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U V展開

リファレンス

背景・エフェクト詳細情報

制作時期：2024年 11月
制作時間：10時間
ポリゴン数：962
使用ソフト：Maya・Photoshop
　　　　　　SubstancePainter
　　　　　　CLIPSTUDIOPAINT
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①リファレンスと比較しつつポージング・背景の配置。

別途エフェクトをレンダリング。
ブルーム等を加える。

②レンダリング後、Photoshop にてエフェクトと合成。

③アニメのシーンに寄せるため、周りに乗算を加え、色味を調整。
⇩

背景は板ポリゴンを多用し、アニメらしいエフェクトを配置した。
マスクを利用することで感覚的に波を描画した。
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Modeling

55 h





https://youtu.be/8n4uSQ87MYk

https://youtu.be/8n4uSQ87MYk
https://youtu.be/8n4uSQ87MYk








https://youtu.be/vKm3Dh9mvZQ

https://youtu.be/vKm3Dh9mvZQ
https://youtu.be/vKm3Dh9mvZQ


 4 5 6 7 8 9 101112 1 2 3Lv.2

つぎの Lvまであと 3 ヵ月　　









 4 5 6 7 8 9 101112 1 2 3Lv.3

つぎの Lvまであと 6 ヵ月　　





 4 5 6 7 8 9 101112 1 2 3Lv.3

つぎの Lvまであと 5 ヵ月　　









2024/7　[50 hour]　ファンアート

2024/9　[3 hour]　ファンアート

2024/10　[50 hour]
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