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Profile

生存時間   : 約 20 年
使用するソフト ：

リアリティ重視系の重厚な世界観が好き。 VRを用いたワールド・アバターなどの各種製作活動にドはまり中。

ア サ ヌ マ   ハ ル ヤ

浅沼 春哉
生年月日： 2004 年 2月 17日

趣味：   創作活動全般
    VRChat 　等

好き：   無機物のモデリング
    VRChat のワールド製作
　
得意（自負）： 世界観の表現
    リアル系 3Dモデル

TEL:  080-3717-0217
Mail:  asanumaharuya@gmail.com



「Hybrid Frame」

作業時間   : 約 2ヶ月
使用ソフト ：

映像はこちら▲

Battlefield シリーズのようなシューターゲームのティザームービーを想定して製作しました。
それっぽいデザイン、特に「現実にありそうな」感覚を重視してデザインし動きをつけました。

https://youtu.be/a9c48igS-w0


いわゆる近未来ハード SFものを想定した宇宙戦艦。

「宇宙戦艦」

作業時間   : 約 24 時間
使用ソフト ：

『自分たちが生きている間に見れそうな宇宙戦艦』を想定して製作しました。

映像はこちら▲

https://youtu.be/q2f2NT4gzlQ


「宇宙戦艦」

現実の宇宙機のテイストを残しつつ、従来の宇宙戦艦のカッコよさを混ぜてデザイン。
被弾面積やら戦闘シチュエーションやらを頭の中でこねくり回しながら、兵器として説明可能に仕上げました。



Hybird Frameのゲーム画面、特に装備選択画面を想定して製作しました。

「CL-33 アイアンサイド」

作業時間   : 約 24 時間
使用ソフト ：

背景は野戦基地の臨時整備所っぽさを出そうと考えました。



「CL-33 アイアンサイド」

現実の戦車と人型ロボの中間を取ろうとしました。下についた丸太が製作者のお気に入り。
重圧感とリアリスティックさの両立がポイント。



「ナースハの民家」

自身の考えた古風な民家に住んでみたいという妄想をVRでかなえようとしたもの。
モニター周辺に表示されているUIを除いてすべて自作モデル。落ち着く石造りの家を目指した。

VRChat や Cluster のワールドを想定して製作したもの。

https://vrchat.com/home/world/wrld_5d9683c7-1d4c-4aca-b0f4-3b0320c67d87


崩壊したがれきの下に住み着く少年兵。VRCアバターとしての側面を含めて製作。

「フォルセスキ・トイッカ」

小物などのデザインや、あえて付けたネックレスなどがよくできたと思っている。



「椅子と本とボール」

Dessin 8B⇒5B⇒H⇒2H⇒4H

2年の進級課題前最後のデッサン。

金属の濃淡を表現するために ,8Bの鉛筆を使用。

8B・5Bでベースを作ったのちに消しゴムや

より硬い鉛筆で殴り合いながら制作しました。

構図の都合で縦長になってしまったのが、

このポートフォリオに入れるうえでかなり

難点に感じた。

日数を分けたために影が狂いがち。



歴戦の靴

Dessin　5B⇒H⇒2H⇒4H 自分が３年間履き古した靴をデッサン。5BとH系を合わせて使用。
実物の色はかなり濃く、書き訳がつかないために若干明るく表現。



その他作品類

武器・兵器のデザイン類。



その他作品類

ロボメカといっても、どちらかというと兵器じみたデザインが多い



イラストレーターを利用した作品類。

その他作品類



その他作品類。布・木・筋肉など、手書きの質感が必要なもの多め。

その他作品類


