
ポートフォリオ

江口光向



千葉県出身
2003 年 8 月 8日の羊座生まれ
趣味：二次創作小説を書いてインターネットに投稿。
好きなもの：推しがメインの二次操作作品。キャラ設定文作り。

目次千葉デザイナー学院
ゲーム CG・キャラクターデザインコース

江口光向
えぐち　　   ひなた

1. キャラクターデザイン

2. イラスト

3.3DCG

4. デッサン



制作時期　2022
制作時間　15 時間
使用ソフト　Clip studio

『半人半竜』

1. キャラクターデザイン

人間らし さを残しつつ、竜 ( ドラゴン ) の
要素も独自に考えた形などをこだわりました。
片翼のほうが魅力的なのもあり、羽根は片翼に
し、鎧は和風の甲冑にしております。



制作時期　2023
制作時間　10 時間
使用ソフト　Clip studio
　　　　　　Photoshop

『機械少女』 人間の女の子の姿を出しつつ、
手足は機械らしさを表現しています。
脚部はより機械らしさを強く表現する
ようにしています。



制作時期　2023
制作時間　10 時間
使用ソフト　Clip studio

『堕天使』

堕天使をイメージしつつ、サイバー風に描き表現しました。
羽根は背骨ではなく、腰から生えています。
大きなロールポニーテールもこだわっています。



制作時期　2022
制作時間　5時間
使用ソフト　Clip studio

『クリーチャー』

ドラゴンを参考に、独自に製作しました。
両翼は人の手を印象付けるように表現し、尻尾は先が
3本に分かれ、同じの物が口からも 2本生えています。
目のような模様が浮かび上がっているのが特徴です。
顔は目がなく、口から生えている触手のようなものが
目の役割をしているという、凝った作品になりました。



『機械怪獣』
制作時期　2023
制作時間　11 時間
使用ソフト　Clip studio　Photoshop

生きた怪物に人工的兵器の鎧、甲冑を統合させたデザインに
しています。
生物らしさと機械らしさの 2つをうまく表現するよう絵描きました。



線画カラーラフ

2. イラスト
『ビジュアル』

映画などのビジュアルをイメージし、表と裏で現在と昔の同一人物を
製作しました。
背景はぼやけた煙幕などをイメージして絵描きました。

制作時期　2022
制作時間　5時間
使用ソフト　Clip studio



『背景』
制作時期　2022　2023
制作時間　5時間　10 時間
使用ソフト　Clip studio

『廃墟都市』

『夏の海と空』



ファンアート

『闇フレイア』
マクロスΔ

制作時期　2023
制作時間　5時間
使用ソフト　Clip studio

『映画マクロスΔ絶対 live!!!!!!』に登場する
闇フレイアのファンアートを描きました。
服装などが難しく、難関でしたが、闇フレイアと伝えられる
よう絵描きました。



『緑谷出久』
僕のヒーローアカデミア

制作時期　2024
制作時間　10 時間
使用ソフト　Clip studio

『僕のヒーローアカデミア』の主人公、緑谷出久の
ファンアートです。
コスチュームδの上に黄色いマントを羽織らせた風に
しており、発光なども凝っており、そのキャラの表情が
伝わるよに工夫し製作しました。



3.3DCG

『半人半竜』

イラストで描いた『半人半竜』を 3Dで製作しました。
羽根や左右非対称の甲冑や服装なども、しっかりと再現し、
羽根や尻尾などと分かるようにしました。

制作時期　2022
制作時間　39 時間
使用ソフト　MAYA
　　　　　　VRoidStudio



『ゴブリン』
制作時期　2022
制作時間　39 時間
使用ソフト　MAYA
　　　　　　ZBrushCore
　　　　　　Substance 3D Painter
　　　　　　Unreal Engine

ファンタジーなどに出てくるゴブリンを
3Dで製作しました。
牙や筋肉質なのをうまく工夫し製作しました。



『アサルトライフル』
制作時期　2022
制作時間　44 時間
使用ソフト　MAYA
　　　　　　ZBrushCore
　　　　　　Substance 3D Painter
　　　　　　Unreal Engine

『AK-47』というアサルトライフルを
製作しました。
テクスチャをうまく組み合わせたりなどし、
リアル感を出しての製作し、表現しました。



4. デッサン

『りんごとレンガ』

『椅子と本とボール』



Mail  eguchi.hinata221091@cdg-st.jp
TEL　090-4521-1900


