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趣味　
　　・ゲーム・読書・アニメ・ドラマ・映画
　　・音楽・バスケ・自主制作

好物
　　・たこ焼き・寿司、刺身
　　・水・ミントガム

下田 直也
しもだ　なおや

専門学校千葉デザイナー学院 /ゲーム CG・キャラクターデザインコース

スキル　　　　
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01  3DCG モデリング

02  ノードアニメーション

03  イラスト

04  デッサン



千葉都市モノレール（自分の通学電車）
製作時間 100 時間ちょっと



Texture

ポリゴン数　299073 約 30 万ほど

金属はマテリアルで表現 !!



扇子モデリング

製作時間 40 ～ 45 時間



Texture

扇子はモデリングする際に角度や向きを気

にしながら作りました。薄い部分などが上

手くベイクできなかったので苦労しました。





ムービー「背景モデリング」

使用ツール Blender Maya

使用ツール AE Photoshop

https://youtu.be/3Y4cXFBEfGc 

ムービー「SIZE」

製作時間 80 ～ 85 時間



CAMERA モデリング
製作時間 30 ～ 40 時間



Texture
Side

Top
こだわり　　年期の入った質感

反省　　　　エッジ処理に時間が取られた

ポリゴン数　60100　



CAMERA フェース
リアリティーなカメラを作りたかった
のでモデリングも慎重に製作しました。
ベベルをかけるタイミングを見極める
ことに注意しながらモデリングしました。



あえて短い時間で製作しました。
レンダリングの方時間がかかりました。（笑 )

Blender only製作時間 20 ～ 30 分

水の入ったグラス（短時間）



ゴブリン モデリング

製作時間 50 ～ 60 時間

かわいい系のゴブリンを作りました。
少しアホっぽいところが魅力です。



Sideback
二面図・Texture



オーク モデリング

zbrush only製作時間 20 時間



戦車キャタピラアニメーション
ノードアニメーション 製作時間 20 ～ 25 時間



Texture

Maya にあるノードエディターを活用してアニメーション
しました。最初はキャタピラをバラしてから location など
を使いアニメーションをつけていきました。

個人的には旋回する際にキャタピラと車輪がちゃんと回転
するところに意識を向けました！

ノード

https://youtu.be/uRcoGizMWhs



製作時間
　　10 ～ 12 時間

ラフ

線画

べた塗

Fin
Vtuber 灰音シャルさんにサムネイルに

起用していただきました！



製作時間  6 時間 製作時間  9 時間

自分の好きな作品「ペルソナ風イラスト」

ゲーム友達をイラストで描いたやつです。

モルガナと猫バスをミックス !!



コンセプトアート「森の中の花屋」 製作時間 10 時間

最初はアナログで描いてからデジタルで
着色をしてみました。森の中なのでツリー
ハウスみたいなのがあれば面白いと思いま
した。 学園祭での生徒の作品で採用されました！



映画「死刑にいたる病」・キャラデザ
　・立ち絵
　・表情差分
　・設定

製作時間 3 ～ 4 時間

「死刑にいたる病にいたる病」のキャラクターデザイン
をしました。殺人鬼の狂気性を出すために糸目にし、
目を開ける瞬間に本性が出るような表情にいしきしました。



製作時間 3 ～ 4 時間 製作時間 3 ～ 4 時間



ヒロアカ風「自分」をデザイン
製作時間 10 ～ 12 時間

ヒロアカ風で自分がヒーローになった場合を想定して

製作しました。個性の設定から背景のレイアウトまで

ヒロアカを意識して作りました。



モンストで登場しそうなキャラ「ファウスト」
制作時間 20 ～ 22 時間

モンストで「ファウスト」をオリジナルで製作しました。

ファウストのイメージが悪魔や錬金術などのワードがあった

ので、それをわかりやすく描いてみました。



製作時間 15 時間

製作時間 12 時間

製作時間 11 時間



Fin　　　　　TEL　　　　　　　　   080-9588-5499
メールアドレス　shimoda.naoya221117@cdg-st.jp


