


















ゲ ー ムを想定したキャラクタ ー デザインとmovie制作

Monster 
＞背中に凹凸を付けることで

モンスタ ーとしての存在感を
ァップしました。
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＞爪の先を面にすることでリアルな動物感を表現しました。こ己立3怠宜皇心

制作時期：2024年1月～2月 制作時間：30時間

ポリゴン数：12046

＞四足歩行の動物の骨格や筋肉
を参考に造形を行いました。

＞モデリングはZBrush • Mayaで、
テクスチャはSubstancePainter
を使用しました。
デフォルメなデザインでありながら
リアル感のあるモデルを目指しました。

＞こちらもコントロ ー ラ ー を付けることで
アニメー ションの効率を上げました。
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https://youtu.be/dSdBHJEJfXA

https://youtu.be/dSdBHJEJfXA


https://youtu.be/cr9szJ8VZkc

https://youtu.be/cr9szJ8VZkc




https://youtu.be/LFidc0WfUlk

https://youtu.be/LFidc0WfUlk
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