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      使用ソフト
CLIP STUDIO PAINT

魂モチーフの案内役というイメージで作成しました。
天使要素の翼と白を混ぜ、優しげでしっかりとした
イメージを持つキャラクターを目指しました。

  作成時間　45時間

名前：パルゥ

【フォニア】妖精、守護霊のような存在。気に入った人間に幸をもたらす
【メア】負の感情により堕ちたフォニア。理性がなく人に悪夢を見せる。人間しか倒せない。

タイトル：Protection of Life
　　　　　　　　　　　　　　　　ストーリー
変わらぬ風景、変わらぬ日常。その日々を壊すかのように謎の病気「悪夢病」が流行り始めていた。
そんな中のある日、ふと入った店でやけに惹かれる杖をみつけた燐花。杖を持つとフォニアが見えるようになってしまった。
杖に宿っていたフォニア「パルゥ」が悪夢病の原因「メア」とそれを生み出している元凶「ドラス」を倒すのを助けてほしい
と頼まれる。ドラスを倒し悪夢病をなくすため、町に繰り出した。

ジャンル：ロールプレイング

世界観設定

2Dキャラクター



      使用ソフト
CLIP STUDIO PAINT

天使モチーフの魔法少女を想定し作成しました。
パートナーとなるパルゥの要素を混ぜ、ふわりと
した衣装で幼く可愛らしい女の子を目指しました。

  作成時間　60時間

名前：漣花
れんか

2Dキャラクター



      使用ソフト
CLIP STUDIO PAINT

元人間の体が変異した状態なので元の優しい状態を残しつつ
邪悪に感じられるよう尖ったものを多くし、人ではなくなっ
ているように体が液体化している風にしました。

  作成時間　60時間

名前：ドラウ

2Dキャラクター



使用ソフト
VRoid

CLIP STUDIO PAINT

妖精の姫のイメージで作成しました。服は蝶モチーフと
細かな飾りをいれました。お転婆な姫っぽさをだすため
ギザ歯にしました。

  作成時間　53時間

3Dキャラクター



使用ソフト
VRoid

　CLIP STUDIO PAINT

小悪魔少女のイメージで 2Dと 3Dを作成しました。
  作成時間　80時間

2D・3Dキャラクター



      使用ソフト
CLIP STUDIO PAINT

クラゲとイカを合成したモンスターです。可愛さの中に
不気味さがあるデザインにしました。  作成時間　35時間

2Dキャラクター



      使用ソフト
CLIP STUDIO PAINT
Adobe Photoshop 
OPTPiX SpriteStudio 6

草と水を使える魔法使いをイメージしました。
風をまとった雰囲気にするためにふわふわと
させました。
かわいいイメージを崩さないようにしました。

  作成時間　34時間

2Dキャラクター



デッサン

      使用画材
　　　　鉛筆

  作成時間　75時間



デッサン
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