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client
ロート製薬
にし恋マルシェ実行委員会
神戸ストークス
大阪府動物愛護管理センター



ロート製薬株式会社
ロート製薬の魅力を伝えるプロモーション
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企画内容企画内容

ロート製薬・上野テクノセンターで働く魅力が伝わり求人応募者数が増える！ロート製薬・上野テクノセンターで働く魅力が伝わり求人応募者数が増える！

社員さんの声を使ったポス社員さんの声を使ったポス ランディングペーランディングペー 社員さんの声がヒントになる謎解社員さんの声がヒントになる謎解

様々な音が組み合わさってできる音楽のように、ロート製薬の製品や企業色も多くの人の思いや声によって
構成されていることを表現しています。

課題
上野テクノセンターの魅力を伝える。

問題点
20代は給料の良さなどの条件より、

人間関係を含む働きやすさを大事にする傾向があるため、
ロート製薬の強みである社員ひとりひとりが考えて働き、

個が活きる会社であることを伝える。

3つの企画

社員の声

解決策
社員の声をダイレクトに伝えることで、

ロート製薬に入ったらどんな自分になれるのか、
想像が膨らみ未来に期待できるようになる。
期待ができる＝投資（商品購入、就職）

PC版ランディングページになります。
よろしければこちらで全体をご覧ください。

リクルーティングとは明言せずにロート製薬の魅力を知ってもらう機会を作ることも重要なのではと考えました。ブランド力とチャレンジ精神が魅力の企業であるた
め、そのどちらにも期待してもらえるように、誠実さ真剣さはアナログ媒体とリクルートサイト、果敢さは伊賀全体を使った謎解きでPRします。伊賀の街と社員さんの声
を使った謎解きをすることで、実際に働く場所の雰囲気や長所を感じていただける機会を作ります。
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プロモーションコンセプト

ロート製薬に入ったらどんな自分になれるのか、想像が膨らみ未来に期待できるようになる。
期待ができる＝投資（商品購入、就職）
ロート製薬の人の温かみや人情味溢れる所を押し付けずに伝えるためには、働きやすさや
ロート製薬のここが好きという社員さんの声をデータ化することが必要だと考えました。
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・ポスタービジュアル
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ポスターコンセプト

社員さんの声
→おひとりお一人の声をまとめた時に音声データの波形のように見えました。なので、
様々な音が組み合わさってできる音楽のように、ロート製薬の製品や企業色も多くの人の
思いや声によって構成されていることを表現しています。
改善してほしいところもありのままに表記することで、誠実さも表現しました。

に少し期待する。

何に期待をするのか、自分で自由に考えられる社風だと感じたため、主語を空白にし受け
手の方が自由に当てはめられるようにしました。また、少しを加えることで押しつけがましい
言葉遣いにならないようにしています。未来へのワクワク感や情緒を表現するために
漫画でよく使われている「しっぽりアンチック」を使用しました。
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PC版ランディングページになります。
よろしければこちらで全体をご覧くださ

コンセプト

社員さんの声
→商品への想いに焦点を当てているコーナーになります。商品への想いが主役になる
ため、デザインはシンプルにしています。今までの社員さんのロート製薬への期待が積
み重なっている様子を表現しています。特にアピールしたいポイントは書体を変えたり、
色を変えたりしました。
キラキラの効果を表現
→円の形を利用して、光の表現をしました。商品への愛が溢れていきいきと輝いている
社員さんの様子を表しています。
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コンセプト

手書きの温かみのある線画と直線的な塗りを組み合わせて清潔感や真面目さを表現しつ
つ、ロート製薬の人情味あふれる人柄を表現しています。
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Dw　

アイデアシート、ラフ



・ポスタービジュアル

にし恋マルシェ
にし恋マルシェ実行委員会
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10th Anniversary!!

2023 10.29 SUN.
11:00—17:00

10th Anniversary!!

2023 10.29 SUN.
11:00—17:00
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10th anniversary!!

2023 10.29 SUN.
11:00—17:00

10th anniversary!!

2023 10.29 SUN.
11:00—17:00

10th anniversary!!

2023 10.29 SUN.
11:00—17:00

コンセプト

会場が3箇所ある催しの為、折角なら全ての会場を回るきっかけになるフライヤーにしたい
と思い製作しました。それぞれの会場でフライヤーを集めると恋の字の一部がハートの形に
なるようにし、フライヤーの裏に地図を配置した時に特定の場所にハートが浮かび上がる
仕様にしています。他の企画と組み合わせても使用していただけるようにしました。

別案
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ロゴ

線の商店街ではなく、面の商店街であるところが特徴なので、線と面で表現しています。
いつまでも活気溢れる長生きな街になって欲しいと思ったので、シンプルな幾何学を使いま
した。塗り潰す箇所を作ることで、堀江を愛する人々が楽しそうに活動している動きを表
現しています。
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選手応援バナー制作
神戸ストークス

採
用
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コンセプト

B.LEAGUE所属のプロバスケットボールチーム、神戸ストークスの選手応援バナー制作を
しました。遠目からでも選手と名前がはっきりと見えるように意識しながら微調整し、グ
ループのメンバーと意見を交わしながらデザインしました。実際にホーム開幕戦で使用し
ていただきました。
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狂犬病予防推進ポスター
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大阪府動物愛護管理センター
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コンセプト

当事者意識の低さがワクチン接種率の低さに繋がっていると感じたので、問いを投げか
ける事で、より強く印象に残るようにしました。また、問いを投げかける事で答えが知りた
くなるように仕掛け、QRコード内のサイトへとアクセスしてもらうようにしています。

Ai

アイデアシート、ラフ



誰かの言葉、誰かの表現のツギハギが
私の表現って言われるの不思議だな。
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パッケージ
小説カバー
Tシャツ
作字
ポストカード
キャラクターデザイン
中吊り広告
エディトリアル



「みえないモノを、みよう。」がコンセプトの絵具ブランド。 
モルフォ蝶や、玉虫、シャボン玉等をモチーフに絵具を製作しています。

・ポスタービジュアル

パッケージデザイン
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「みえないモノを、みよう。」がコンセプトの絵具ブランド。 
モルフォ蝶や、玉虫、シャボン玉等をモチーフに絵具を製作しています。

・ポスタービジュアル

02
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コンセプト

緩衝材のair cap(プチプチ)の影が構造色の構造に見えたので、その絵の具のパッケージ
デザインをし　ました。構造色は玉虫やシャボン玉などのように角度によって色が変化する
性質を持つため、見ようとしなければ見えない絵の具というコンセプトにしています。ポス
ターも絵の具が見えるものと見えないもの2種類製作しました。

ロゴコンセプト

「Avenir」というフォントをベースにデザインをしました。構造色の構造は整頓されている
ようで、乱雑な配置になっています。そのランダムさを表現する為に、sは下の位置に配置
しました。

02
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02
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パッケージについて

特定の色を持たず、見ようとしなければ見えない色のため、パッケージの紙を二重に重ね、
上下の紙の印刷の色を変えています。（上、青 下、赤紫）
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小説カバーデザイン
授業課題



授業課題
02

コンセプト

認知科学の研究分野のダークルームプロブレムをテーマに小説のカバーデザインをしま
した。別案として、近代文学イメージの物も制作しています。暖かさの中にもひんやりとし
た温度感を残したかったので、クリーム色と寒色をメインに配色しました。



Ai Ps

授業課題
02

アイデアシート、ラフ



コンセプト

クマノミと蜂をイメージして、デザインしました。
ハニカム構造がこだわりポイントです。

Ai
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Tシャツデザイン
授業課題



をのむ

コンセプト

レモネード(LEMONADE)が訛ってラムネ(RAMUNE)になったこと（諸説あります）を作字で
表現しました。同一スペルは二重線にし二重の意味を強め、異なるところはデザインに
落とし込みました。

作字
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postcard

OCA大阪デザイン&ITテクノロジー専門学校
クリエーター科イラスト&グラフィックデザイン専攻 渡邊ひなた
550-0014 大阪市西区北堀江2-4-6
フリーダイヤル: 0120-121-807 Tel: 06-6536-7181
ocainfo@oca.ac.jpSeptember 18th, 2022

open 11:00–18:00

何をのむか。

料金別納
郵便

N

OCA ファミリーマート　　　　　
セブンイレブン

　　　　　西大橋 心斎橋

橋
ツ
四

ポストカードデザイン
授業課題

コンセプト

架空ジューススタンドのポストカードデザインをしました。紙コップとクリアカップの底を
くり抜く事でコップとしての機能をなくし、何を飲むか決めあぐねている様子を表現して
います。
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中吊り広告デザイン
授業課題　アドクリエイティブアワード
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コンセプト

たけのこの里ときのこの山のチョコレート部分の形が自然豊かなふるさとを連想する山
に見えたので山のようなビジュアルに落とし込みました。キャッチコピーに関しましては、
きのこの山とたけのこの里はふるさとに似た安心感があると感じました。そのため、
たけのこの里のさと」ときのこの山の「やま」を取り、商品名の語感と合わさるように
「ふるさとのやま」にしています。



コンセプト

四季をモチーフに色彩構成をしました。
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色彩構成
授業課題

SPRING SUMMER AUTUMN WINTER



先行予約受付開始！
公式サイト　https://www.pinocchionest.jpCopyright ©2023 PDB Co.,LTD.  All Rights Reserved.

先行予約受付開始！
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キャラクターデザイン
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アイデアシート、ラフ



Ai Ps

コンセプト

ピノキオの物語をベースにしたゲームのキャラクターデザインをしました。誰が誰なのか
区別が着くようにシルエットにこだわりました。下塗りを自分で行い、細部はphotoshopの
AIフィルター等を使っています。
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雑誌レイアウト
授業課題
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コンセプト

星占いのページをデザインしました。イラストなどの素材も用意し、イラストに合うように
色や書体を選びました。
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