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ゲーム概要

画面にある数字を計算をして全て消すゲームです
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ゲーム画面＆ゲーム概要②

動画映えポイント

成功

失敗

…最初からやり直す

…ひとつ前の計算から
やり直す
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2+2をしてできた4と元からある4をマイナスの範囲でくっつけて数字を消して
クリアをして（ゲーム内容を理解させる）その後に少し難易度の上がった
ステージをクリアしてユーザーにこうすれば解けるのかと（興味を惹かせる）

ステージ

クリア
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３と７を足してできた10と4をくっつけ６を作り積んでしまう（その時に
ダメな顔のアイコンを表示させミスしたと理解させる）その後に
本当はどのようにすれば良かったかを見せる（ゲーム内容を理解させる）

ゲーム画面

ステージ

クリア



計算について①

数字同士をくっつけることで計算をします
計算でくっつけた二つの数字が消えて計算の解の数字ができます

2

3

5 2

3

1

2

3

6

3

2

※割り算や引き算は、大きい数字 小さい数字という形になります÷ また解が整数でないものは計算できません－

＋の範囲でくっつけると足し算 －の範囲でくっつけると引き算

×の範囲でくっつけると掛け算 ÷の範囲でくっつけると割り算



計算について②

数字の移動（操作）について
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数字をスワイプすることで移動できます
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スワイプをやめると数字は
スワイプをやめた地点で止まります
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ステージのバリエーション

ステージによって使える計算が違います
（※どのステージにも－の範囲は必ずある）

ステージA ステージB ステージC

数字の消し方

同じ数字を作って－の範囲で
くっつけることで消せます
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ゲームクリア・オーバー
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ゲームクリアは画面内の数字を全て消すことです
ゲームオーバーはありません
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