
Ping-Pong-Jumping！

ジャンル
ターゲットユーザー
対応プラットフォーム
プレイ人数

：フリックアクション
：シンプルなゲームをやりたい人
：iOS/Android
：1人

Ping-Pong-Jumping！

福岡デザイン＆テクノロジー専門学校
ゲームプランナー専攻１年

下村璃久



ゲームコンセプト
シンプルかつ、奥深く。
ゲーム自体はシンプルな操作。感覚操作するのもよし、
安全なルートを辿るもよし、ゲームクリアの道筋は無限大。



ゲームルール
ボールを駆使して敵を倒してスコアを上げつつ、下から迫りくる
針山に当たらないよう一番上のゴールを目指していく

タップした場所に
反射板ができる。



ステージの属性はタイミングで切り替わる！

攻撃不可！
モンスターに
吸収される

攻撃可！
モンスター
を燃やせる

ゲームの遊び方

ステージの背景が赤い時は敵を倒せるが青い時は倒せずに吸収され、ゲームオーバーとなる

球の種類によって挙動も変わってくる

ファイアーボール
通常の球よりも早く移動し
壁にぶつかると球の大きさ
が小さくなっていく。

ウォーターボール
質量が通常の球よりも大きい
ため、球の下に落ちるスピード
が速い。

壁を作って
吸収を防げ！



ゲームの遊び方②
危ない！ステージのギミックに注意しよう

NARROW WIDE


