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コンセプト ：イベントがないと推しメンに愛を届けられない

というヲタクが、愛をぶつけることの出来るゲーム

ターゲット ：推しを持つ10代～20代の女性ヲタク

ニューロン・エイジ企業課題 企画書
※使用画像はすべてイメージです



遊び方

①自分の推しメンに名前を付ける
推しメンの性別を選び、呼びたい
名前を付ける。

②ミニゲームをする
ミニゲーム詳細については、
次のページで。

③結果発表
当落メールさながらの結果発表で、
ヲタクにしかわからない緊張感！

④推しメンとの接触イベント
スコアに応じて、推しメンからの反応が
変わる！👑👑



ミニゲーム

『推しメンよしよし』
一定時間内にボタンを間違えずに押して、

推しメンをたくさん撫でよう！

★ゲーム数：５ ★画面下部に３～５個ボタン

『ネットニュース撃退砲』

写真を撮られないように記者を撃退しよう！

記者以外を攻撃しないように気を付けて

★穴の数：９ ★制限時間：３０秒



その他

ランキング制度の導入
【導入理由】

自分と推しの仲の良さを

世界にアピールが出来る✨

マネタイズ
・広告の再生
ゲームプレイ時、
５回に１回くらいの
頻度で再生。
→ユーザーの負担を
減らす

・スキン
アバターの顔グラや衣装を
パックで販売。
→アバターの着せ替えをして、
自分の推しメンに近付けること
で、愛着が沸く。
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