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出身地　熊本市

高校　ルーテル学院高等学校

趣味　ゲーム、読書　

希望職種　モーションデザイナー　
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Premiere Pro

After Effects

Photoshop
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schedule

11月2日

構成

制作時期：2023/11
制作時間：30h
FPS：30

魅せたい箇所

ブロッキング

スプライン

ポリッシュ

FB・修正

男性の大剣モーションです。ゲームで使用
されることを想定して作成しています。
重たい武器を使用していることが伝わるよ
うに全体のメリハリとタイミングを意識し
ています。

・豪快な動作
・攻撃の威力

11月19日11月7日 11月14日

剣の重さを表現するために、
剣の動作は剣先側が少し残る
ようにしています。

タメの時間はとても目に残る
ため特にシルエットを意識し
てポーズと揺れ物を作成して
います。

攻撃後の硬直時間は長めで目
に止まりやすいので揺れ物を
含めてシルエットを意識して
ポーズを作成しています。　

待機ポーズに戻る際に、重心
の位置が上がるポーズを挟む
ことで動きにメリハリが付く
ようにしています。　

攻撃直前のポーズではタメの
ポーズよりもシルエットが大
きくなるようにして、動きに
メリハリが出るように意識し
ています。

衝撃が見る人に伝わるよう、
体の重心から末端にかけてタ
イミングをずらしながらモー
ションをつけています。　

剣を持ち上げる際に重さを表
現するため一度腕に近づける
ようなしぐさと剣先の動きが
軽くならないように意識して
作成しています。　

体の重心が前に傾くことで剣
との重さのバランスを取り、
前方に動き出しそうなポーズ
にしています。

infomation

large_sword
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schedule

7月20 日

構成

制作時期：2023/7~10
制作時間：50 h
FPS：60　

魅せたい箇所

ブロッキング

スプライン

ポリッシュ

FB・修正

二人の戦闘モーションを作成しました。
インゲームモーションを想定しています。
制作では攻撃の威力の表現や倒される側の
ダウンが見る人にちゃんと伝わるように意
識しています。　

・攻撃の爽快感
・二人のやりとり　

10月20 日7 月28 日 9月8日

攻撃の予備動作が単調になら
にように体の小さな動きをリ
ファレンスなどから意識して
拾うようにしています。　

相手よりも大きな攻撃を当て
ようとしたため、予備動作の
違いで先に攻撃を受けてしま
います。

相手に殴られる直前にダウン
状態から戻り、反射的に攻撃
を防ごうとする動作をしてい
ます。　　

殴られて吹き飛ばさる際の脱
力が伝わるように手や足の残
りを意識しています。また、
倒れている際にも意識がない
ようなポーズにして、なるべ
くシンメトリを崩すように意
識しています。　

攻撃を受けた側がダウンして
脱力していることを伝えるた
めに頭の落ち方や手の残り、
重心の不安定さを意識してい
ます。

攻撃のタメでは重心から指先
まで体全体でタメのポーズを
作成して、タメの時間を長く
取ることで見る人にこれから
強力な攻撃をすることが伝わ
るように意識しています。　

攻撃をする際になるべく重心
を前に持ってくるようにして
全身全霊で相手を殴っている
動きになるように意識しまし
た。　　

相手のダウンを確認するため
に視線を少し残す間を入れて
います。しっかりと相手を見
てから次の攻撃へのタメに移
ることで全体の動きにメリハ
リをつけています。　

　

とどめの一撃



岡本章玖

　

岡本章玖

Thank you
for watching!

福岡デザイン＆テクノロジー専門学校

FCA22030004@edu.fca.ac.jp
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ゲームグラフィックデザイナー専攻　


