
MealPlan

２年 AIクリエーター専攻
ブリゲッタ ニコル



アジェンダ

問題
コンセプト
実施案
要件
スケジュール
課題になるポイント
クロージング



問題

病院の食事

食べたくない 美味しくない 訪問者が持ってくる

入院費用に含まれて、嫌いでも食べる選択しかない

病院での食事を食べない入院者



コンセプト
• 食事の予約・予約キャンセルアプリ
• 病院で使う
• 入院者向けのアプリ

今日の食事メニュー

予約

予約キャンセル

閉じる

朝・昼・夕食を
その前日に決めてもらう

病院がその日予約された分
だけを準備する



実施案

•協力していただける病院先で体験版を実施する
•スマホをお持ちしている入院者
•スマホをお持ちでない人は看護者がタブレットを用意する
•操作などに困ってる人や使用できない人は
看護者が代わりにして頂く



要件
病室ごとにQRコードを読み込む

ベッド番号を入力

情報確認

食事予約・予約キャンセル



スケジュール

１ヶ月間ー 企業の依頼を探して、協力していただける企業を決定する
１ヶ月間ー 企画書を企業様に相談して、最終確認を行う
３ヶ月間ー アプリ開発期間
６ヶ月間ー 病院先でテスト版のアプリを実施する



課題になるポイント
• アプリの開発が延期される場合、
スケジュール通りに進められない

• アプリの体験に協力していただける人数が多いほど、
サーバの混雑がなりやすい

• 個人情報の漏出可能性



入院者がより快適な暮らし期間になりますよう、
MealPlanのアプリを開発したい

クロージング



ご清聴ありがとうございました


