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自己紹介

プロフィール
名前：寺尾香凛
誕生日：2005年11月9日
年齢：19歳
出身地：東京都福生市

使用可能ツール

資格
英検3級
日本語検定3級
P検3級

趣味
ゲーム
読書
猫関連のスポットに行くこと

特技
料理をすること



今までプレイしたゲーム

DS
ポケモンタイピングDS
Newスーパーマリオブラザーズ
マリオ&ルイージRPG2
星のカービィウルトラスーパーデラックス
ココロノココロン
ポケットモンスターブラック
マリオ&ルイージRPG3
おいでよどうぶつの森

3DSLL
ジュエルペット カフェで魔法のクッキング！
大乱闘スマッシュブラザーズfor3DS
とびだせどうぶつの森
妖怪ウォッチバスターズ 赤猫団
みんなで！カービィハンターズZ
妖怪ウォッチ3 すきやき
ポケットモンスター ウルトラムーン

Switch
大乱闘スマッシュブラザーズSPECIAL
スーパーマリオパーティ スーパースターズ
ポケットモンスタースカーレット
ポケモンユナイト

スマホ
モンスターストライク
白猫プロジェクト
ディズニーツムツム
妖怪ウォッチぷにぷに
ねこあつめ1
ねこあつめ2
どうぶつの森 ポケットキャンプ
ポケモントレーディングカードゲームポケット

PC
マインクラフト



印象に残ったゲーム

妖怪ウォッチバスターズ 赤猫団
小学校の頃、よく友達と一緒にボス
を倒していました。
友達と協力してボスを倒す所や
コミカルなシナリオが気に入り、
「こんな面白いゲームがこの世に
あるんだな」と思いました。

ポケットモンスター スカーレット
オープンワールドで自由に行動できると
いう所やテラスタルで戦況を変化する所に
衝撃を受けました。
今までのポケモンシリーズで一番のゲーム
だと思っています。

モンスターストライク
キャラを弾いて敵を倒すという
シンプルな遊び方でも楽しくプ
レイできる所やキャラの
裏側設定やステージのデザイン
の良さが気に入り、
現在でもプレイしています。

白猫プロジェクト
自分でキャラを操作して敵を倒す所や
キャラを愛でることができる所が良い
と思い、ゲームの企画を考える際に
参考にしたいと思いました。



今まで読んだ本

•ぼくらのシリーズ

•都会のトム＆ソーヤシリーズ

•怪盗クイーンシリーズ

•黒魔女さんが通る！シリーズ

•秘密に満ちた魔石館シリーズ

•ふしぎ駄菓子屋銭天堂シリーズ

• 5分後に意外な結末シリーズ

•星新一ショートショートシリーズ

•水晶庭園の少年たちシリーズ

•わが家は幽世の貸本屋さん

•私立探検家学園

•死神うどんカフェ1号店



今まで読んだ本で特に好きなシリーズ

ぼくらのシリーズ
主人公達がさまざまな悪に
立ち向かっていく所が爽快
で、小学校の頃からよく
読んでいました。

怪盗クイーンシリーズ
怪盗面では最強、それ以外は
ポンコツなクイーンに相棒の
ジョーカーが振り回される
シーンが特に面白いです。

都会のトム＆ソーヤ
どんな逆境や壁にも諦めずに
ゲームを作り続ける主人公達
に胸を打たれました。



今まで行った猫関連のスポット

•吉祥寺プティット村

•谷中（猫雑貨ねこあくしょん、開運谷中堂等）

•豪徳寺

•青梅（にゃにゃまがり、住吉神社等）

•富士見通り

•神楽坂（ふくねこ堂、ねこの郵便局という名前のお店等）

•荻窪白山神社

•新宿（カフェ・アルル、ディーカッツェ）



猫関連のスポットで印象に残った所

吉祥寺プッティ村
吉祥寺にある猫カフェで、
猫カフェだけでなく、
猫グッズの店もありました。
お城のような見た目で、異世界に
ような行った感じになりました。

谷中
ねこのしっぽの形をした
お菓子が売っている店や
招き猫が作れる店などさまざま
な猫関連の店があり、楽しむ
ことができました。

豪徳寺
自分が想像して以上に招き猫
がいてびっくりしました。
この神社で小さい招き猫を
買って、自分の部屋に飾って
います。
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ストーリー
•相棒のうさぎのモンスター「エバニ―」と共にソウルマスター
を目指してた主人公はエバニーとうまく連携がとれず、ソウル
マスターになるのを諦めてようとしていた。ある日、主人公は
「エリロット」と名乗る男に「僕を探して」と言われる夢を見
る。次の日、主人公は悪の組織「ヴォイドクレスト」に伝説の
ソウルマスター「エリロット」と関係がある者として突然襲わ
れ、絶体絶命のところをソウルマスターのジオに救われる。そ
して、主人公は彼の誘いでジオの仲間達と共に伝説のソウルマ
スター「エリロット」の謎と自分の関係性を、そして、ソウル
マスターの秘訣を知るためにエリロットの相棒のモンスター達
を探す旅に出ることになる。

※ソウルマスター：モンスターと共に戦い、行動する者のこと。

２



モンスターと共に戦え！
バトルでは基本人間1人＋モンスター3匹で戦うぞ！
プレイヤーは基本、人間を操作して戦い、モンスターは
自由に行動する。
モンスターの行動を設定することができ、
チーム編成画面でボスを優先的に攻撃するなどの設定が
できるぞ！

モンスターや人間には火、水、草、雷、闇、闘、
悪、鋼、無属性の9つの属性があるぞ！
火は水に弱いなど属性の相性があるので、属性
のことを考えてチームを編成しよう！
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モンスターをゲットせよ！

「ゲット」ボタンを押すとビーフォン
からカードが出てくる。
※ビーフォン：モンスターを召喚する時に使う携帯型機械。

カードをでかくして連打で
カードの中にモンスターを
Aボタン連打で押し込もう！
モンスターのHPが低いほど
ゲットの確率が上がる！

押し込めたらゲット成功！
モンスターがカードになるぞ！



モンスターの絆を解放せよ！

モンスターとの絆が深まると、そのモンス
ターの属性による強力な必殺技「ソウルリ
ンク・ブレイク」を使うことができる！人
間とモンスターのタッグによっては特殊な
ソウルリンクブレイクがあるぞ！

モンスターとの絆はバトルだけでなく
モンラブルームでモンスターと遊んだ
り、特殊なアイテムを使うことで絆を
深めることができるぞ！
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アイテムを拾って活用せよ！
・バトル中に周りにバトルに役に立つアイテムが落ちているぞ！Aボタンで拾うこと
でそのアイテムを使うことができる！アイテムでバトルを有利にしよう！

剣
攻撃力がアップする。
剣の見た目によって
攻撃力の上昇量が変わる。

パン
HPを回復する。
パンの種類によって
回復量が違う。

ランチャー
ビームを放って敵にダメージを
与える。
ものによってダメージ量が違う。



ゲームサイクル

７

バトル
モンスターと共に強
敵に挑め！

育成
レベルやステータスを
上げてキャラを強化！

ストーリー
物語を進めよう！



ゲーム画面

プレイヤーのHP・SP

敵のHP

モンスターのHP・SP 攻撃
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操作方法

移動 ダッシュ

通常攻撃

スキル

ゲット
回避

キャラ
切り替え

必殺技
ソウルリンク・
ブレイク(ZRボタン）
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登場モンスター

エバニー
属性：無/種族：ウサギ
主人公の相棒で人語を
しゃべる。着ぐるみを着
ることで属性が変わる。

サリオン
属性：水/種族：オオカミ
使えないという理由でラントの
一族に捨てられかけたところを
ラントに救われた。ラントに対
しての忠誠心がある。

フレニャス
属性：火/種族：猫
エバニーと同じく人語をしゃ
べる。生意気なところがある
が、仲間思いなところもある。
ラバニー達の先輩であり、ジ
オのツッコミ役でもある。

リーピア
属性：草/種族：鳥
ユリナの相棒で歌が
大好き。
よくユリナと共に
歌っている。
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登場人物

主人公
属性：無/武器：剣
気が弱く、びびりだが、優し
い性格でもある。うさぎのモ
ンスター「エバニー」と共に
ソウルマスターを目指してい
るが、うまく連携が取れず、
夢を諦めようとしている。

ラント
属性：水/武器：槍
モンスターを道具として扱
う一族に反逆するためにサ
リオンと共に家を出た。
ガサツで、主人公にきつく
あたるが、根は優しい。

ユリナ
属性：草/武器：杖
大人しく、声が小さいので、
聞き返されることもしばし
ば。元人気アイドルユニッ
ト「キラメキ☆メロディー
ズ」のYunaであった。歌は
好きだが、あるトラウマで
大勢の前で歌うのは苦手。

ジオ
属性：火/武器：拳
若くしてソウルマスターと
なったとして世間では人気
である。ソウルマスターと
しての腕はあるが、無鉄砲
なところがあり、よくフレ
ニャスのことを呆れさせて
いる。 １１



マネタイズ

•ソフト価格：3500円（仮）

• DLC：1600円（仮）
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引用先
・モンスターストライク

https://www.monster-strike.com/

・原神

https://genshin.hoyoverse.com/ja

・ゼンレスゾーンゼロ

https://zenless.hoyoverse.com/ja-
jp/main?utm_source=web&utm_mediu
m=landingpage&utm_campaign=home
btn

・ポケモンカードゲーム

https://www.pokemon-card.com/

・テレビ東京

https://www.tv-tokyo.co.jp/

・妖怪ウォッチ4

https://www.youkai-watch.jp/yw4/

・白猫プロジェクト

https://colopl.co.jp/shironekoproject/

・カービィハンターズ2

https://www.nintendo.com/jp/switch/awm
fa/index.html

・イラストポップ

https://illpop.com/bread_a20/

・イラストAC

https://www.ac-illust.com/

・ジャパンクリップ

https://japaclip.com/

・ツカッテ

https://tsukatte.com/

https://www.monster-strike.com/
https://genshin.hoyoverse.com/ja
https://zenless.hoyoverse.com/ja-jp/main?utm_source=web&utm_medium=landingpage&utm_campaign=homebtn
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https://zenless.hoyoverse.com/ja-jp/main?utm_source=web&utm_medium=landingpage&utm_campaign=homebtn
https://zenless.hoyoverse.com/ja-jp/main?utm_source=web&utm_medium=landingpage&utm_campaign=homebtn
https://www.pokemon-card.com/
https://www.tv-tokyo.co.jp/
https://www.youkai-watch.jp/yw4/
https://colopl.co.jp/shironekoproject/
https://www.nintendo.com/jp/switch/awmfa/index.html
https://www.nintendo.com/jp/switch/awmfa/index.html
https://illpop.com/bread_a20/
https://www.ac-illust.com/
https://japaclip.com/
https://tsukatte.com/


・ニンテンドー
https://tsukatte.com/
・角川つばさ文庫
https://tsubasabunko.jp/
・青い鳥文庫
https://cocreco.kodansha.co.jp/aoitori
・ポケモンユナイト
https://www.pokemonunite.jp/ja/
・素材ラボ
https://www.sozailab.jp/
・Microsoft
https://www.microsoft.com/ja-jp/
・YA!ENTERTAINMENT
http://ya-enter.kodansha.co.jp/

https://tsukatte.com/
https://tsubasabunko.jp/
https://cocreco.kodansha.co.jp/aoitori
https://www.pokemonunite.jp/ja/
https://www.sozailab.jp/
https://www.microsoft.com/ja-jp/
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