
ジャンル：経営シミュレーションゲーム

プラットフォーム：PC

プレイヤー人数：1人



目次

・コンセプト 2、3 、4
・ゲーム画面 5 、6



プレイヤーはゼロから始めて、インフルエンサーに養成しよう！

メイクアップクラス

歌唱クラス

ダンスクラス

スポーツジム

休憩

キャラクターのスケジュールを自由に組める

一般人をインフルエンサーにする

Ｘ5000

Ｘ3000

Ｘ2500

Ｘ1500

Ｘ0

CONCEPT

2



長所：○○
短所：○○
特技：○○

長所：○○
短所：○○
特技：○○

長所：○○
短所：○○
特技：○○

人材募集
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魅力値 魅力値 魅力値



人気PK！！！

人気値：○○

人気値：○○

プレゼント歌う ダンスＸ1500 Ｘ1500 Ｘ3000 4



スマホ

2000

スケジュール

出かける

シッピング

食事

寝る

魅力値
気分

お金

InGame
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10：30～12：00

13：00～14：00

15：30～16：00

17：30～18：00

19：30～20：00

今日の予定



Q&A

キャラクター

人気

魅力値

歌う 一時間続く

休憩
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