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ゲーム紹介

「迷いの森」は、
幻想的な雰囲
気 のアドベンチ
ャーゲームで、
物語は神秘的で
危険な森の中で
展開します。プ
レイヤーは失わ
れた記憶を持つ
主人公となり、
目を覚めると自
分が未知と危険
に満ちたその森
の 中にいること
に気付きます。
プレイヤーの目
標は、少しずつ
主人公の記憶を
取り戻し、失わ
れた記憶の真実
を明らかにする
と同時に、森の
奥深くに隠され
た秘密も発見し
ていくことです。

01 「迷いの森」
パズルゲーム /ストーリー / 心霊ホラーゲーム
2022/nvlmaker/1920*1080
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このゲームはテキストアドベンチャーエンジンを使用して制作されており、探索と謎解きの要素が組み込まれていま
す。物語にはさまざまな選択肢があり、多くの異なる死亡エンディングも存在します。
ゲームの目標は、四つの異なるルーンを集めて恐ろしい森から脱出することです。その間、プレイヤーは取得したア
イテムを活用してさまざまな危険に対処する必要があります。真実を明らかにするまで、プレイヤーは森の中で遭遇
する出来事に対処し続けることになります。



ゲームの初めに、プレイヤーはいくつか
の質問に答える必要があり、プレイヤー
は自分の性格に合う答えを選択すること
ができます。

選択肢は異なる人格傾向を表しています

ゲームプロセス
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「勇気冒険家」 「冷静な探偵」 「邪なピエロ」 「悲観主義者」

ゲームには 4つの異なる性格モデルがあり、異
なる性格のゲームキャラクターには異なる考え
方があります。

ゲーム中、左上の目のアイコンはプレイヤーの状態を反映しています。
クリックすると、プレイヤーは現在演じているキャラクターの心理状
態と思考内容を確認することができます。

テストの結果によって、プレイヤーに合うキャラクターが生成されます。



プレイヤーはシーンとインタラクションすることができま
す。シーンにある疑わしいものをクリックすると検索でき
ます。もしアイテムが手に入ると、ゲームの左上のアイテ
ム欄に表示されます。使用可能な時、アイテムは選択可能
な選択肢に表示されます。

ゲームシーンでは、いくつかのシーンを操作した後、新しい事件が出ることは可能です、プ
レイヤーが演じたキャラクターは新しい思いを出てきます。
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ゲーム中には、多くの危険な状況に遭遇することもあり、プレイヤーは勇気と知恵を利用して危機を乗り越える必要があります。

同時に、プレイヤーが死亡すると、死の結末がトリップされます。ゲームには合計 9 つの異なる結末とそれに対応するゲームプロットがあります。ゲームプロットでは、プレイ
ヤーは実験者として何度も挑戦することになります。これはプレイヤーがゲームを挑戦するまたクリアしようとすることと同じ状態であり、ゲームへの没入感を高めるためにこ
の方法を使用することを試みました。
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ゲーム画面の表示
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二つ目のゲームは、歴史的な戦争をベースにした 1 対 1 の戦旗戦
略ゲームです。プレイヤーに歴史を学んでもらうためにゲームを
通じての体験を提供したいと考えています。プレイヤーはデッキ
の使い方や組み合わせを通じて相手を打ち破ることができます。
異なるタイプの駒を 持っており、それぞれ異なる動きがあります。
地形、天候、そして戦術カードは勝敗に影響を与える重要な要素
です。

ゲームプレイ

「千年帝国の崩壊」
テーブルゲーム /バトル / カー
ドゲーム
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ゲームカード



ゲーム体験プレイの展示
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ゲーム以外にも、私はコンセプトデザインにも取り
組んでおり、Unreal Engine を使用して構築と創作
を行いました。これは私が作ったの世界観を引き継
ぎつつ、月面で起こる奇妙な現象に関する物語です。
幻想と科学的要素が詰まっています。

人類は月に来てから徐々に生活圏を確立し、衛星か
らこの「月」の変化を観察の星が人々に告げている
かのようです。この月には人間や宇宙人の痕跡があ
り、私たちがよく知っている月とほぼ同じですが、
謎と違和感に満ちており、この月でどのような物語
があったのかは知られていません ...

人類は月に来てから徐々に生活圏を確立し、衛星からこの「月」の変化を観察
の星が人々に告げているかのようです。
この月には人間や宇宙人の痕跡があり、私たちがよく知っている月とほぼ同じ
ですが、謎と違和感に満ちており、この月でどのような物語があったのかは知
られていません ...

コンセプトデザイン

「Moon」
コンセ卜トデザイン / チームワーク
2022/unreal engine/2560×1440
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1. 地形は平地と盆地がわずかに混在する不均一な高地であり、一部の山は特殊な鉱物で構成されており、結晶質を示しています
2. 少量の植物が覆い、「月の木」と名付けられた特別な常緑植物で、小さな月を生み出し、光を発して月と同じ姿を見せ、食べとなります。水源は通常、
植物の近くに生成され、月の表面から分泌される水として分析されます。
3. 月には「月兎」というウサギに似ていて肌が光る両生類がいて、いつも月の木の近くに群れで暮らし、小さな月を食べて暮らしおり、月に穴を掘る能力
を持っています。
4. 月には謎の原住民の家があり、楕円形で外側に窓があり、粘土で作ったようなもので、形も様々です。 家の中には不思議な植物や奇妙な物体があります
5. 月には先住民族の宗教的遺物が存在すると考えられており、これは硬い特殊な鉱物で構成されており、その体は巨大で、その周囲には奇妙な石の塊が存
在しており、何らかの崇拝儀式を行っていると思われる月ウサギが時々ここに集まるといます。
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私は、都市を舞台にした冒険を描くことが好きで、
そのために世界観内で活躍するキャラクターたち 
を創作しました。個性豊かなキャラクターたちを
作り出すことに挑戦してみました。

キャラクターデザイン

「悪夢都市」
キャラクターデザイン



アヤカは社会的障害を持った女の子で、友達はほとんどいません。自分
の部屋にいて、時間が経つにつれて、彼女は自分の人形とコミュニケー
ションをとることができることに気づきました。彼女は人形に命を吹き
込む珍しい能力を持っています。

04 異常事態の捜査に従事する職員シ・ヤンは、普通の生活に憧れ、超常的
な力の存在を憎んでいます。 ある日、彼女は研究室で暗闇を目撃した
クラゲ、浮遊塵、そして未知⋯⋯
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物語の主人公ジー・ランは 25、6 歳ですが、見た目はまだ 10 代、
これが能力の代償です。 彼は温度のない炎を使って人間の記憶を焼
き尽くし、人体の機能を改変することができ、地下鉄の駅で上院議
員のグループの記憶を改変して革命を宣言したこともあります。 温
度のない炎の下には燃えるような反逆心が潜んでい。
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この一連のキャラクターデザインでは、キャラクターの外見をさらに豊かにし、
人物の特徴に合った服装や背景を描写しました。こちらはこの世界観における
モンスターのデザインで、夢使と呼ばれて、落下、狩猟、災害、悪霊の４つの
悪夢を象徴し、人間界にやって来て人間に残酷な試練を与える存在です。そし
て主人公の使命は、試練と苦難を乗り越えて彼らを倒し、世界を正常に戻すこ
とです。

キャラクターデザイン
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これは私自身に関するテーマを探求する一連の作品で、仏教文化を組み
込み、 留学期間中の思索や考えをイラストで表現しています。

作品の中で、主人公は松明のような目をして中央に直立して座っており、これは裁判を
歓迎する兆候です。 背景の巨大な目玉は主人公を裁きたいという欲求を象徴しており、
背中を負った四人は仏教における貪・瞋・無明の三毒と一の欲望を表しており、最後の
背景は漫画の形式で主人公の記憶を模倣しています。
欲望の蓄積が生まれています。

東洋の禅を取り入れた松の木を主体とした作品で、その
松の木はしなびたエゴたちで覆われ、主人公はその頂上
で夕日を背にして静かに横たわっています。
無数のエゴを葬った後、主人公は都市から離れ、すべて
を手放し、自然に還ることを選択しました。

イラストデザイン

「内側」
イラス卜デザイン



この作品は、心に
描く創造の姿「悪
霊を祓い、骨を新
しい命に変えま
す」。いくつかの
道教のお守りの呪
文要素を追加しま
した。
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