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パンシェット タナッシャー



「ネコ得」とは？

③

④

⑦

どうやって遊ぶのか？このゲーム、誰がいるの？

準備の時間だよ！
⑧
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プレイヤー二人がとある豪華なネコ

カフェに入り、そこに遊んでいる猫達を

自分の元に来させたい。自分に懐いた

猫の力を借りて、他の子猫達を獲得

に競争しよう！最も猫を集めた方が

勝ち！
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勝負の後にだしたら、その勝敗

を無効にして、ジョーカーを使ったプ

レイヤーの勝利となります。テーブル

から好きな列を選んで、ポイントに

する。使ったプレイヤーはカード一枚

引く。

反撃できるカードです。相手が他の特別

カードを出した後に店員を使うことが可能です。

そうしたら、その相手にカードを無効化し、両方

捨て札に捨て、両プレイヤーはカード一枚を引く。

ジョーカーカードに勝つことができ、その場合

このプレイヤーはテーブルから好きな列のポイント

1.5倍にして獲得できる。

マジシャンカードはプレイした時、

両プレイヤーは手札と捨て札全部

山札に混ぜて、山札を切り直す。

切りなおした山札からラウンド開始

時手札に持った枚数と同じ数を

配り直します。
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スワッパーカードを出した後、ゲーム終了まで

ゲームカードの関係は全部逆となります。三すくみ

の方向は逆になる。店員カードとジョーカーカード

の効果が逆転される。スワッパーカードを出した

プレイヤーはカード一枚を引く。

とっておきカードを使用するには条件があります。

自分がゲーム中に他の特別カードを二枚以上使った

場合だけに使うことが可能になります。

とっておきカードを使うと、30ポイントがもらえる。
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全てのカードをよく切って山札を

作り、各プレイヤーに6枚を配る

山札から5枚めくり、タイプにより場

に並べます。特別カードがめくったら、

捨て札になります。

プレイヤーに配られたカード

は手札と、テーブルに並んで

いるカードはフリー猫と呼びま

す。フリー猫カードは見やすい

ところに並べてください。
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プレイヤーは手札のカードで勝負して場のフリー

猫カードをポイントとして獲得していく。ゲームは

5ラウンド行われます。
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プレイヤーは両方出したいカード

を選びます。選んだら、同時に

場に出します。

勝負が決まった後、プレイヤーが特別カード

を出すことが出来る。両方が出したくない

と決まったら、ポイント獲得に進みます。

勝った側は自分が出したカードと

そのカードと同じタイプのフリー猫

カード全部ポイントとして手に入

れられる。自分の前でポイント

山札に置きます。

負けた側は自分が出した

カードだけを自分のポイント

山札に加える。

もしもプレイヤーがラウンド開始時、手札に特別

カードしか持っていない状態になっていたら、その

プレイヤーはその手札から１枚を捨て、山札から

１枚を貰います。

最後に山札からカードを5枚めくり、

フリー猫カードとして並べます。

5回目のラウンドのポイント獲得後、ゲームが終了になり、勝者が決定されます。
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