




自分は物事を決める時「〇は□、××は△△」と
様々な可能性や方法を検討してから決定出来る
思慮深さがあると自負しています。
熟慮は短慮の即決以上に成果を出すことが多く、
自分はその安定さを重要視しています。

自己ＰＲ

自己紹介 シナリオライター・プランナー志望。

２

この世の中、老いも若きも男も女もストレスに
悩まされ、心が寂しくなってしまう人ばかり。
ならば自分の作品でそのストレスの解消へと導き、
ストレスから生じた心のスキマを埋めて、健康で
健全な心を持つ人たちを増やしたいからです。

この業界を志す理由

趣味

アニメ鑑賞、お話を書くこと、音楽鑑賞、食べ歩き。
アニメは剣でエフェクトを盛った殺陣を披露したり、
男女問わず多くの人物が活躍する作品が特に好きです。
音楽はアニソンが大好きで、普段はアニソンを歌う
グループや声優アイドルなどの応援活動もしています。

冨永 凜樹（とみなが りつき）
生年月日：2004年・5月7日生まれ。牡牛座、Ａ型。
出身地：神奈川県川崎市。祖父の代から川崎住み。
家族構成：祖母、父、母、犬、兄との5人＋1匹家族。
特技：タイピング（ワープロ検定1級）
使用可能ツール

基本情報



ゲーム履歴書
小学生時代 中学生時代 高校生時代 現在

３



シナリオライターを目指す理由
４

自分がシナリオライターを目指しているのは、自己紹介にも記載したよう『ストレスに悩む人たちを救いたい』と
考えているからです。
かつては自分もストレスに悩まされて、部屋に引きこもっていたり、人との関わりを閉ざしてしまったり、心が荒んでいた

時期がありました。
イライラが止まらず、何をどうしていいかもわからずただひたすらに何かから逃げ続け、何をするにもやる気が起きず、

無駄な日々を過ごしていただけで、とても苦痛でした。
ですが、ある日ただ一つの気まぐれ、ただ何となくネットサーフィンをしていた時に見つけた掲示板をまとめたサイト。
そこに書いてあった、大して面白くも何もない、陳腐な小説。
たまたまそれを読んだことで『誰でも気持ちを世へ発信できる』ことの素晴らしさを改めて知りました。
自分のような素人でも気持ちを発信できる、ならこのやり場のない怒りも、きっと文字に乗せて解放することが出来る。
そう思った時に手は動き始めていて、自分は拙くも、気持ちだけを乗せた小説を書いて発信しました。
今やもうデータすら残っていないソレは自分の心にだけ残っていますが、自分はそれを機に物語を書くことを始めよう、と

思いました。
そのためにキーボードを叩き、様々な人の教えを聞き、上手い人のお話を読みました。
何もなかった自分の中に芽生えた希望と夢。それを叶えるために、今までしてこなかった努力を全力でしようと手を動かし、

お話を書き続けました。
ストレスに悩んで、心にスキマが出来てしまった人たちはこの世の中に大勢います。
自分もそんな人の一人であるからこそ、その虚しさ、悲しさを知っています。
だからこそ、今も尚悩める人たちに届けられる物語を書いていたい、一人でも多くの人に届けたい。
……そのついでにお金も稼いで、自分の知名度も上げて、多くの人から認知されたい。
それが、自分のシナリオライターを目指す理由であり、この業界を志望した理由です。



漫画・アニメ・etc履歴書
～2009
『仮面ライダー龍騎』
『ドラえもん』
『銀魂』
『ポケットモンスターD&P』
『仮面ライダー電王』
『涼宮ハルヒの憂鬱』
『ドラゴンボール改』
『仮面ライダーキバ』
『イナズマイレブン』
『仮面ライダーディケイド』
『侍戦隊シンケンジャー』

2010～2019
『魔法少女まどか☆マギカ』
『ソードアート・オンライン』
『ジョジョの奇妙な冒険』
『ラブライブ！』
『寄生獣』
『僕のヒーローアカデミア』
『ダンジョンに出会いを求めるのは
間違ってるだろうか』
『機動戦士ガンダム

鉄血のオルフェンズ』
『ハッピーシュガーライフ』
『ゴブリンスレイヤー』
『転生したらスライムだった件』
『盾の勇者の成り上がり』
『魔入りました！入間くん』
『Fate/Grand order 

絶対魔獣戦線バビロニア』

2020～現在
『痛いのは嫌なので防御力に極振り
したいと思います。』
『古見さんは、コミュ症です。』
『22/7』
『ラブライブ！虹ヶ咲学園スクール
アイドル同好会』
『アサルトリリィBOUQUET』
『可愛いだけじゃない式守さん』
『無職転生

～異世界行ったら本気出す～』
『仮面ライダーリバイス』
『リコリス・リコイル』
『アークナイツ』
『仮面ライダーギーツ』
『転生王女と天才令嬢の魔法革命』
『私の推しは悪役令嬢』
『呪術廻戦』

※収まり切りませんでしたが、2010
年以降はもっとあるので、自分の作品
作りの中で影響を受けた作品のみを
ピックアップしています。
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学外活動の作品紹介
学校外での活動で作った、携わった作品。

中学３年生の頃から小説家になろうで連載している、フルダイブ型VRMMOゲームを遊ぶ様子を書きだした小説です。
バトル、日常、恋愛などの様々なお話と大人数のキャラクターがゲームを楽しみ、大好きな人に憧れる主人公が憧れへ

追いつくためにゲームを通して成長を重ねていき、多くの人との出会いと共に「漢」らしく戦う物語です。

「漢ブレイブ・ワン！ まかり通るぜ！」

お読みくださった多くの方々のおかげで、スローながらも長く続きそれなりの評価を頂いています。

URL： https://ncode.syosetu.com/n1425gc/

※現在も可能な限り週に１回のペースで更新しています。是非お読みください。

６

しおしず合同誌『inme』
『僕らのラブライブ！41』という
同人オンリーイベントにて
企画された合同誌に、自身の小説を
寄稿させていただきました。

R-18CG集（名称未定）
求人サイト「ココナラ」で単発業務を
引き受けて、いただいたイラストへ
自分が考案したシナリオを追加させて
いただきました。



自己紹介・使用素材
７

https://nanamiyuki.com/archives/90818


８



ジャンル ミステリホラーアクション
ターゲット 10代後半～20代前半
プラットフォーム Switch・PS5

制作意図：「わからない」からこそ
恐ろしい怪異の正体を暴くのを、
恐怖の象徴たる骸骨にさせたい
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俺には見えるぞ

２

にっしっし、普通の人間に
ボクのことは見えないし、
触れられないもんね～。
イタズラし放題だぜ！



お前の本名は毛離禿男、生前は痴漢が
バレて会社をクビになり、妻子には逃げられ、

示談のために多額の借金を抱え、
働き詰めのままに生涯を終えたそうだったな

言うなぁぁぁ！！！ そういう
ことはマジで言うなぁ！！！
おじさん弱くなっちゃう！！！３

偉そうにしてても、
暴かれればこの様。

ケケケ、執行人を名乗って生意気な
女子高生に消えない傷を残すのは

気持ちがいいぜ。
俺は死人だから法じゃ裁けないしな



自殺、発狂死、ショック死……不可解な死亡事件がひと月で三桁にも
上る、呪われた街【木津都（こつと）】。
街で原因不明の怪奇現象に悩まされる就活生の庭出助 修也は
警察もお手上げで匙を投げる事件をこっそりと解決し、街の平和を
守っている謎の人物を訪ねるべく【探偵事務所・コツコツ】のドアを叩く。
顔を隠し、身を隠し、彼の肌を見た者はいないとされる謎の探偵。
彼の名乗る名は、骸骨探偵。
今日もまた。何も知らぬ依頼人が、何もかもを隠しながら何もかもを
暴いてしまう彼の下へ、足を運ぶ。
「さぁ、お前の全てを暴こう」

４
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▼街の人々への聞き込み。気になる情報をメモにまとめる。
時折、この途中に怪異へと襲われることも。

▼得た情報を元に推理し、犯人を特定する。

▼証拠品を突きつけて、怪異の弱点を突く。

▼弱点を突かれた数だけ怪異は弱体化。
この結果が互いの命運を分ける！

６



７

最後の勝負も、アクション。
相手のＨＰをゼロにすることが

出来れば事件解決！

▼犯人の情報集め、及び推理の最中に怪異からの
襲撃も起きてしまう！
応戦して撃退、一目散に逃げる等、その場に
おいて正解の行動を取って切り抜けろ！

▼推理で弱体化させておくと、
一方的に殴り放題。爽快感MAX!



使用素材
探偵事務所 「https://seiga.nicovideo.jp/seiga/im10660754」
メモの素材「https://commons.nicovideo.jp/users/27087925」
中折れ帽のイラスト 「https://www.irasutoya.com/2016/08/blog-post_903.html」
幽霊のイラスト「https://frame-illust.com/?p=8962」
悪人のイラスト「https://www.irasutoya.com/2014/09/blog-post_739.html」
ナイフのイラスト「https://www.irasutoya.com/2015/07/blog-post_94.html」
スケルトンのイラスト「https://nanamiyuki.com/archives/42155」
徹底比較！ タイラントＶＳネメシス「https://game.capcom.com/residentevil/ja/umbrella-20201023110000.html」
モブの学生のイラスト「https://nanamiyuki.com/archives/21041」
松浦果南 「https://lovelive-as.bushimo.jp/member/kanan/」
怪しい学生のイラスト「https://nanamiyuki.com/archives/39693」
紳士素材「https://nanamiyuki.com/archives/42151」
教信者素材「https://nanamiyuki.com/archives/21333」
住宅街素材「https://nanamiyuki.com/archives/35489」
マスク素材「https://www.irasutoya.com/2020/06/blog-post_51.html」
サングラス素材「https://www.irasutoya.com/2017/07/blog-post_68.html」
オタク素材「https://nanamiyuki.com/archives/19579」
不気味な街の素材「https://nanamiyuki.com/archives/35487」
コントローラー素材「https://sonyinteractive.com/jp/」
殴り合う素材「https://www.kamen-rider-official.com/zukan/forms/585」
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制作意図：ギャグとホラーとヒロピンと
日常モノをいっぺんに遊びたいから。
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2年生、主人公。
その日その日をダラダラと生きる
ダウナー系JK。
怪異に遭遇しすぎて膀胱が緩々。
履き替えたパンツの枚数は忘れた。
好きなものは体に悪そうなドーナツ。

部長、3年生。
こう見えてちゃんと女の子。
毎日彼女をとっかえひっかえしてる。
小夜と罵倒し合う仲だが、誰よりも
小夜を大事にしている。
好きなものはピロートーク後の牛乳。

1年生、新入部員。
バカ先輩二人と違って夢があり、
日々夢に向かって邁進中。
小夜と瑠璃乃に対して遠慮がなく、
割と容赦なく罵倒する。
好きなものは先輩たちと食べるご飯。




