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大会開始 ーオープニングー

松井：会場にお越しの皆さまこんにちは！

『 ストリートファイター6 in TCJ 』開幕とな
ります！

本日、MCと実況を務めさせていただきます、
「松井」です。よろしくお願い致します。
そして！

本宮：皆さまこんにちは！本日、解説を務めま
す、「本宮」です！
よろしくお願いします！

松井：よろしくお願い致します。

ー使用タイトルー

まずは、本日行うゲームタイトルは
「ストリートファイター6」です。

カプコンから2023年6月2日に発売された対戦
型格闘ゲームです。
対戦は基本的に2ラウンド先取で勝利となりま
す。
ラウンドの勝利条件は２つあり、1つ目は自分
の体力ゲージよりも先に相手の体力ゲージを削
りきること。2つ目は自分の体力ゲージが相手
の体力ゲージよりも多い状態で90秒の制限時
間を迎えることが条件となります。

ー大会ルールー

続いて今回のルールを説明させていただきます。

・個人戦のトーナメント形式で進行していきま
す。

・通常は１試合先取で行いますが、決勝戦のみ
２試合先取となります。

・キャラクターは全て使用可能です。
また２回戦以降のキャラクター変更もありとな
ります。

・マップはランダムで行います。

※台本②に移ってください

MC
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・操作タイプの制限はありません。

・コントローラーはデュアルショックとアー
ケードコントローラーの２種類が使用できます。
また持参してきたものを使用することもできま
す。

ルール説明は以上です。
質問がある方はいらっしゃいますか？

※無ければ次へ

ートーナメント表ー

次にトーナメント表をご覧ください。

それでは皆さま、お持たせ致しました。
「ストリートファイター6 in TCJ 」スタート
です！

ー試合開始ー

まずは第１試合の選手をお呼びします。

「 」選手vs「 」選手

※筐体付きから合図が来るまで場繋ぎ

それでは準備が整ったようです。
「 」選手vs「 」選手
試合開始！

ー試合終了後ー

「 」-「 」で勝利したのは…
「 」選手！

両者は自席へお戻りください。

続いては第２試合の選手をお呼びします。

※決勝戦まで繰り返す

※台本③に移ってください
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ー決勝戦ー

早くも決勝戦となりました。
先程までは1試合先取で勝利でしたが、決勝戦
では2試合先取で勝利となります。

決勝戦
「 」選手vs「 」選手

※筐体付きから合図が来るまで場繋ぎ
キャラクターピックが終わってから止めておく

それでは準備が整ったようです。

試合の前に、選手たちに意気込みを聞いていき
ます。

※上手側から聞いていく

松井：ありがとうございました。

それでは、
「 」選手vs「 」選手
決勝戦開始！

ー試合終了後ー

見事決勝戦「 」-「 」で勝利したのは…
「 」選手！
おめでとうございます！

ーインタビューー

それではインタビューに移ります。

※優勝者から聞いていく

松井：ありがとうございました。
今一度両選手に、大きな拍手をお送りくださ
い！

※筐体付は選手を自席へ戻す

※台本④に移ってください

ページ③ 決勝戦～インタビュー
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ーエンディングー

皆さん、本日はいかがでしたでしょうか。
楽しんでいただけましたか？

解説者の本宮さんもありがとうございました。

これをもちまして『ストリートファイター6 in
TCJ』を閉幕致します。
ありがとうございました！
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