
最新！eスポーツ情報 #2台本(1月14日)

コーナーリーダー：白鳥るな パーソナリティー：ねこたべたい、服部太陽、降矢楓

時間 進行・内容
00:00

01:00

【オープニング】

最新！eスポーツ情報！

白鳥：始まりました、最新！eスポーツ情報！
最新！eスポーツ情報ではeスポーツ情報はもちろん、私たちの趣味も取り
上げていきます！

白鳥：パーソナリティーはちゃんるなこと、白鳥るなと

ねこ：にゃんちゃんこと、ねこたべたいと

服部：トミーこと、服部太陽と

降矢：でんでんこと、降矢楓です。

白鳥：今回もパーソナリティの紹介から始めたいと思います！今回はにゃ
んちゃん！

ねこ：（自己紹介）

【紹介】

白鳥：さて、今回はデバイスを紹介します。担当はにゃんちゃん！よろしく
お願いします！

ねこ:はい、今回は2つのデバイスを紹介します！

まず1つめは「gulikit(ｸﾞﾘｷｯﾄ)」さんから発売されている「Hall joystick(ﾎｰﾙ
ｼﾞｮｲｽﾃｨｯｸ)」です。NintendoSwitchのジョイコンを長く使用していると摩擦
などの経年劣化により何も操作せずともキャラクターが勝手に動いてしまう
ドリフト問題というものが出てきます。そこに着目し、ドリフトしないジョイス
ティックを開発しました。元々NintendoSwitchに嵌っているジョイスティック
を取り外してホールジョイスティックを入れることで使用することができま



06:00

08:00

す。特許もしっかり取ってあるみたいなので安心です。こちらのホールジョ
イスティックAmazonにて3500円前後で購入することができます！
Switch以外にもゲームパッドやsteam deck(ｽﾁｰﾑﾃﾞｯｸ)のスティックも開
発しており、実際にトウキョウゲームショウで触ってみた際には操作感がと
てもスムーズで非常に使いやすかったです。

そして2つ目は「ZOWIE(ｿﾞｰｲ)」さんからでDyAc(ﾀﾞｲﾅﾐｯｸｱｷｭﾗｼｰ)2.0が搭
載された240hzのモニターです。DyAcとはBenQ(ﾍﾞﾝｷｭｰ)、ZOWIEによっ
て開発されたゲーム中の残像を減らす技術です。従来のモニターより更に
チラつき、残像が軽減されています。実際このモニターの試作品が展示さ
れていたトウキョウゲームショウのBenQブースで伺った話によると360hz
モニターよりもDyAc2.0を搭載したこのモニターの方が視認性が良いかも
しれないとのことでした。

実際このモニターでVALORANTをプレイしてみたのですが、確かに従来
のモニターよりも視認性が良いなと感じました。ブルームをonにするとチラ
つきが少ないのかより顕著にわかりやすかったです。

以上でデバイス紹介を終わります！

〈紹介するタイトルについてトーク（最新のアップデート、耳より情報、大会
以外のイベント情報など）〉

【エンディング】

白鳥：ありがとうございました。
最後に感想と告知をお願いします！まずは、にゃんちゃんお願いします。
ねこ：

白鳥：続いてトミー
服部：

白鳥：《感想》＆Twitterはshiratori_lunaでやってます。検索してみてくださ
い。

白鳥：以上、最新！eスポーツ情報でした！次回もお楽しみに！


