
スキル一覧

属性 スキル名 効果 発動条件 確率（変更の可能性あり）

ソルジャー 不屈の闘志 ダメージ無効化＋フォーカスバトルにリベンジ フォーカスバトルで緑 20%

ウィザード 闇への誘い 敵の攻撃が命中しない（ダメージ無効化）
フォーカスバトルで黄色or緑

（ダメージを受ける時）
30%

アーチャー 神罰の矢 ダメージが150（1.5倍）になる フォーカスバトルで赤 15%

補足

フローチャートに書かれて

いない仕様
HPが0になった時点でゲームオーバー

これ以降のページのフローチャートはHPが0になって

ゲームオーバーになることは想定していない

雑魚戦は3ターン経過で終了 3ターン経過後の流れは「共通部分」を参照

魔王戦は5ターン経過で終了 5ターン〃

回復アイテムを使用できるのはデルタバトル中
1度のデルタバトルで使用できる回復アイテムは

１つだけ、回復量はHP150。

スキルは自動で発動 条件を満たすと、フォーカスバトル後、確率で発動

カットイン演出はスキル発動時に挿入 各フローチャートの「○○発動」のタイミング



No

Yes

No

Yes

No

Yes

デルタバトルをする

フォーカスバトルをする

カーソルが

緑で止まったか？

20％の確率を

引き当てたか？

「不屈の闘志」発動、

敵の攻撃を無効化

デルタバトルで

「ソルジャー」を

出したか？

フォーカスバトルをする

ターンが終了

フォーカスバトルにリベンジ
※２回目の「不屈の闘志」は発動しない

フォーカスバトルの結果により、

ダメージを与えるor受ける

100ダメージ受ける

カーソルが赤or黄色で止まる

フォーカスバトルの結果により、

ダメージを与える（＋受ける）

フォーカスバトルの結果により、

ダメージを与えるor受ける

「不屈の闘志」は発動しない

（他属性のスキルが

発動する可能性あり）

共通部分のページに繋がる

不屈の闘志



No

Yes

No

Yes

No

Yes

No

Yes

デルタバトルをする

フォーカスバトルをする

カーソルが黄色か緑で

止まったか？

30％の確率を

引き当てたか？

「闇への誘い」発動、

敵の攻撃を無効化

フォーカスバトルの

カーソルが黄色で

止まったか？

50ダメージ与える

カーソルが赤で止まる

デルタバトルで

「ウィザード」を

出したか？

フォーカスバトルをする

ターンが終了

フォーカスバトルの結果により、

ダメージを受ける（＋与える）

（カーソルが緑で止まった）

フォーカスバトルの結果により、

ダメージを与えるor受ける

「闇への誘い」は発動しない

（他属性のスキルが

発動する可能性あり）

100ダメージ与える

共通部分のページに繋がる

闇への誘い



No

Yes

No

Yes

No

Yes

デルタバトルをする

フォーカスバトルをする

カーソルが

赤で止まったか？

15％の確率を

引き当てたか？

デルタバトルで

「アーチャー」を

出したか？

フォーカスバトルをする

カーソルが緑or黄色

フォーカスバトルの結果により、

ダメージを受ける（＋与える）

150ダメージ与える

「神罰の矢」発動

フォーカスバトルの結果により、

ダメージを与えるor受ける

ターンが終了

「神罰の矢」は発動しない

（他属性のスキルが

発動する可能性あり）

100ダメージ与える

共通部分のページに繋がる

神罰の矢
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Yes Yes No

Yes

No

Yes

No
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次のラウンドに進む

次のラウンドで魔王は

出現するか？
雑魚戦（通常戦）開始

魔王戦開始

ターンが終了

敵を撃破したか？

撃破した敵

は雑魚だったか？
魔王を撃破＝エンディング

この後、ターンは

残されているか？
戦った敵は魔王か？

ゲームオーバー

プレイヤーのHPは

雑魚敵より多いか？

次のターンに進む

（回復アイテムを

入手する可能性あり）

次のターンに進む

それぞれのアビリティの

ページに繋がる

戦闘

共通部分



No

Yes

No

Yes

デルタバトルで

勝ったか？

カーソルをゲージの

中心の青いエリアで

止めたか？

回復アイテムを入手する 回復アイテムを入手しない

ターンが終了

共通部分のページに繋がる

それぞれのアビリティの

ページに繋がる

回復アイテム

入手の手順


