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イ ラ ス ト ・ キ ャ ラ ク タ ー デ ザ イ ン



子供の頃から絵を描くこととゲームで遊ぶことが好きで、高校の学園祭で
友人らと共にゲーム制作を行ったことがきっかけでゲーム業界に興味を持
ちました。ゲームの魅力を映像的に表現することの難しさを感じると同時
に、その面白さも感じました。

大学時代には漫画研究会に所属し、サークルとして部誌を定期的に発行し
たほか、個人でも同人誌をイベントで頒布した経験があります。また個人
のクライアントからweb で依頼を受けてイラスト制作を行っていました。

私がゲーム制作会社で 2Dデザイナーになりたいと思ったのは、絵を描く
ことでゲーム業界に貢献したいからです。一度は公務員として就職しまし
たが、やはり絵を描き続けたいと思い、現在専門学校で photoshop や
Illustrator を学び直しています。

　

ABOUT ME



イラスト

ILLUSTRATION

ILLUSTRATION

◆夕方の街の大通りで街頭テレビのニュースを見る学生たちを描きました。左右のバランスと中央の奥行
き感、光源の配置を意識して制作しました。また画面の情報量が増えてもキャラクターが埋もれないよ
うにアウトラインを明確にすることも意識していました。
制作時期  2023 年 9 月
作業時間  36 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT



イラスト

制作時期  2023 年 8 月
作業時間  32 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT

◆航海に出るトレジャーハンターのイラストです。クラーケンをモチーフにしたキャラクターなので海に
関わる場面を検討しました。空間の広がりや船の奥行きを表現できるよう意識して制作しました。

◆船に乗って双眼鏡を覗いていることは早い段階で決まりましたが、船の映し方やアイテム類の配置に試
行錯誤しました。船の周りにロープを張ることでパースを強調しました。様々な構図ラフを描いて必要
な要素が伝わるように努力しました。

ILLUSTRATION

ILLUSTRATION



制作時期  2023 年 8 月
作業時間  32 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT

◆キャラクターの立ち絵と、アイテ
ム類のデザイン、彼女がゲームの
キャラだとした場合のフッターア
イコンデザインなどを考えました。

◆初期のデザイン案

◆アイテムアイコン

ILLUSTRATION イラスト

CHARACTER DESIGN



イラスト

ILLUSTRATION

ILLUSTRATION

◆巨大ボスとの戦闘シーンを描きました。ボスのスケール感や地面からの高さ、空間の広がりを意識して
制作しました。橋で空間を仕切ることによって段階的に距離感を表そうと考えました。ボスのデザイン
は攻撃部位や弱点部位が明確になるように心がけました。

◆ボスのデザイン案 ◆構図ラフ

制作時期  2023 年 8 月
作業時間  32 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT



イラスト

制作時期  2023 年 8 月
作業時間  20 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT

◆チーム制作したゲームのタイトル画面のイラストとUI を描きました。うさぎのデザインはチームメイト
の作品をベースにしています。狩人がうさぎを追いかけるアクションゲームであるため、元気よく走り
回るキャラクターたちを描きました。タイトルロゴもデザインしました。

制作時期  2023 年 5 月
作業時間  20 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT

◆3Dチームへの資料としてミニキャラの三面図と
アイテムデザインを描きました。

◆キャラクターセレクト画面 ◆マップデザイン

ILLUSTRATION

ILLUSTRATION



制作時期  2023 年 8 月
作業時間  32 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT

◆逃げるうさぎと追う狼のキャラクターを描きまし
た。プランナーの指示でパーティゲームを想定して
いたため明るいイメージにまとめました。

ILLUSTRATION イラスト

CHARACTER DESIGN



イラスト

ILLUSTRATION

ILLUSTRATION

◆草原の遺跡に座る少女を描きました。奥行きを感じられるように旗の
形や植物の配置を検討しました。キャラクターの服装を調整して背景
が見えるようにしたり、近景に木の影をかけることで距離感を演出し
ようと考えました。
制作時期  2023 年 5 月
作業時間  36 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT



イラスト

ILLUSTRATION

ILLUSTRATION

◆童話「ヘンゼルとグレーテル」のグレーテルが精霊を召喚するシーン
をカードイラスト風に描きました。奥のキャラクターが小さくならな
いように構図を検討しました。
制作時期  2023 年 1 月
作業時間  28 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT



ILLUSTRATION イラスト

CHARACTER DESIGN

制作時期
制作時間
使用ソフト

2023 年 1月
25 時間
CLIP STUDIO PAINT

◆童話「ヘンゼルとグレーテル」のグレーテルを描きました。人
食いの魔女から逃げながら逆転のチャンスを伺う非対称対戦
ゲームのキャラクターと解釈してデザインしています。



制作時期  2023 年 8 月
作業時間  28 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT

◆吸血鬼とハッカーをモチーフにした架空の Vtuber をデザインし、設定資料風にまとめました。

ILLUSTRATION イラスト

CHARACTER DESIGN



ILLUSTRATION イラスト

CHARACTER DESIGN



イラスト

ILLUSTRATION

ILLUSTRATION

◆喫茶店で勉強会をしている学生のグループです。少し背伸びしている感じにしたく高級なティーセット
を詰め込みました。室内と窓の外の明るさの調整に時間をかけました。
制作時期  2022 年 9 月
作業時間  30 時間
使用ソフト CLIP STUDIO PAINT



デッサン

SKETCH

SKETCH

2023 年 6 月
7時間
鉛筆

2023 年 5月
6時間
鉛筆



THANK YOU FOR VIEWING!
ご覧いただき、ありがとうございました。
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