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獏は中国から日本へ伝わった
伝説の生物幻獣である。人の
夢を喰って生きると言われるが
この場合の夢は将来の希望の
意味ではなくレム睡眠中にみ
る夢である悪夢を見た後に

「（この夢を）獏にあげます」
と唱えると同じ悪夢を二度と
見ずにすむという。
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　熊本高等専門学校 人間情報システム工学科

2021.4 ~
　東京デザイナー学院 映像デザイン学科 3DCG 専攻

出身　　　　　熊本県 天草市

生年月日　　　2000 年 9 月 24 日

趣味　　　　　盆栽 / 苔テラリウム / 風景写真撮影
　　　　　　　散歩・観光 / 神社めぐり 
　　　　　　　読書・古本 / プラモデル製作
　　　　　　　文具収集 / 和雑貨収集 

E-mail　　　 vi21002020.b.ikeda@gmail.com

志望職種　　　キャラクターモデラー
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魔法少女（まほうしょうじょ）
とは、作中において魔法など
の不思議な力を使い、騒動を
巻き起こしたり事件を解決し
たりする少女をさすキャラク
ター類型ある。似た概念とし
て魔女っ子ないしは魔女っ娘

（まじょっこ）がある。　

制作過程
自主制作を行うグループの映像作品内で、コンテ切り、キャ

ラクターモデリングを担当しました。キャラクターはデザイ

ン担当の方から頂いた設定画をもとに作成。顔回りや衣装に

ついては映像内で破綻がないように適宜変更を行いました。

反省点
セルルックキャラクターの作成が初めてで、造形の理解不足

がありました。トポロジの過密や流れも完全ではなかったで

すが、参考書や別のキャラモデルを見ながら修正し、よりか

わいく見てもらえるように調整を行いました。

↑作成した 3D モデル三面図

↑用意していただいた三面図

自主制作作品の主人公キャラクターモデルを作成しました。

下絵を使ったモデリングは初めてだったので、元絵の特徴を

残しながら、立体化しても形が崩れないような意識をして作

成しました。

目の大きさ、顎回りのふくらみの調整は別作品を参考に慎重

に行いどの角度から見てもかわいく見えることを一番に意識

しました。　

製作期間　　 2021.4 ~ 2021.6
製作時間　　 約 80 時間　
使用ソフト魔法少女　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　( グループ作品 )
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魔法少女（まほうしょうじょ）
とは、作中において魔法など
の不思議な力を使い、騒動を
巻き起こしたり事件を解決し
たりする少女をさすキャラク
ター類型ある。似た概念とし
て魔女っ子ないしは魔女っ娘

（まじょっこ）がある。　

魔法少女（まほうしょうじょ）
とは、作中において魔法など
の不思議な力を使い、騒動を
巻き起こしたり事件を解決し
たりする少女をさすキャラク
ター類型ある。似た概念とし
て魔女っ子ないしは魔女っ娘

（まじょっこ）がある。　

元絵にある筆のタッチ感を複数の

グラデーションレイヤーを使って

再現。

服のしわや溝など、カメラ角度に

かかわらず必要な線の書き込みを

行いました。

映像内で髪などの動きが激しいた

め、肌の影は必要最低限にとどめ

る形にしました。

ラフモデル [ 左 , 中 ]

三面図を使い正確な形をとるこ

と意識して作成。

後の修正のためにポリゴン数を

抑えることを注意しました。

中間モデル [ 右 ]

斜めからの形やシルエットの印

象を意識して作成。

顔の造形や各パーツの比率に違

和感があったため修正。　　
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魔法少女（まほうしょうじょ）
とは、作中において魔法など
の不思議な力を使い、騒動を
巻き起こしたり事件を解決し
たりする少女をさすキャラク
ター類型ある。似た概念とし
て魔女っ子ないしは魔女っ娘

（まじょっこ）がある。　アンドロイド (android) はギリ
シア語の andro-( 人 )と接尾
辞 -oid(- のようなもの) の組
み合わせで、人型ロボットな
どの人に似せて作られた存在
を指す。ヒューマノイドとは、
由来する言語が異なる同じ構
造の語であり、ほぼ同義であ
る。

制作過程
大まかな形は設定資料でとりつつ、衣装造形や影色、三面図 

にない部分の造形については他アートボードや映像、似たア

イテムを参考に作成しました。シーン別の色ずれについては、

設定を基本にもっとも見た目のよくなるものを採用しました。

反省点
作品公式の設定資料が少なく、リファレンス収集が十分では

なかったため、テクスチャ作成後にモデルの多量修正を行っ

た。

↑作成した 3D モデル三面図

↑公開してある三面図

Web アニメーション『The missing 8』の主人公である

ポップ ( ポピー ) のファンメイド作品です。

前作品の反省を踏まえて、「より短い期間で作ること」

「少ないポリゴン数」「形をとること以上に雰囲気をとること」

を意識しました。

製作期間　　 2021.8
製作時間　　 約 40 時間　
使用ソフトポップ　　　　　　　　　　　　　　　　　(Webアニメ「The missing 8」 より)



魔法少女（まほうしょうじょ）
とは、作中において魔法など
の不思議な力を使い、騒動を
巻き起こしたり事件を解決し
たりする少女をさすキャラク
ター類型ある。似た概念とし
て魔女っ子ないしは魔女っ娘

（まじょっこ）がある。　

魔法少女（まほうしょうじょ）
とは、作中において魔法など
の不思議な力を使い、騒動を
巻き起こしたり事件を解決し
たりする少女をさすキャラク
ター類型ある。似た概念とし
て魔女っ子ないしは魔女っ娘

（まじょっこ）がある。　 アンドロイド (android) はギリ
シア語の andro-( 人 )と接尾
辞 -oid(- のようなもの) の組
み合わせで、人型ロボットな
どの人に似せて作られた存在
を指す。ヒューマノイドとは、
由来する言語が異なる同じ構
造の語であり、ほぼ同義であ
る。

アンドロイド (android) はギリ
シア語の andro-( 人 )と接尾
辞 -oid(- のようなもの) の組
み合わせで、人型ロボットな
どの人に似せて作られた存在
を指す。ヒューマノイドとは、
由来する言語が異なる同じ構
造の語であり、ほぼ同義であ
る。

影はアニメーション本編にはほぼありませんが、

イラストボードを元に追加。ディティールを上げなが

ら本編の作風をつぶしすぎないように注意しました。

↑イメージボード参考例↑Web アニメ内参考例

ライン状の影を入れるために UV は矩形状に展開。

靴のラインや服の影の書き込みを想定し、線が UV 軸と平

衡になるように配置を行いました。



鯨骨生物群集とは、深海にお
いて沈降したクジラの死骸を
中心に形成される生物群集の
ことである。熱水噴出孔と同
様、隔離された環境の特殊な
生態系として注目されている。

アンドロイド (android) はギリ
シア語の andro-( 人 )と接尾
辞 -oid(- のようなもの) の組
み合わせで、人型ロボットな
どの人に似せて作られた存在
を指す。ヒューマノイドとは、
由来する言語が異なる同じ構
造の語であり、ほぼ同義であ
る。 製作期間　　 2021.10 ~ 2021.12

製作時間　　 約 60 時間
使用ソフトWhale motel

1 枚のイラストとして見たとき、魅力

的な作品になることを目指しました。

今までの作品に比べ、モデリングのみ

ではなく、テクスチャやライティング、

カメラにも気を使いました。

画面比を横方向に伸ばし、広角カメラ

をアイレベル近くから見上げるように

配置することで、風景の広がりやと鯨

骨とのサイズ感を表現しました。　

　

製作過程
これまでの作品ではアニメ

調のかわいい作品が多かっ

たので、先輩先生方に毎日

指導をもらいながら完成さ

せました。

テクスチャ作成には

SubstancePaninter を使用し

ましたが、嘘っぽくならな

いように、それぞれの傷に

意味を持たせるように意識

しました。

反省点
プランニング不足でカメラ

を後から変更したため、大

量の作り直しが発生しまい

ました。作成前の準備の大

切さを改めて知る機会にな

りました。

Maya 以外のソフトの経験が

足りず、レタッチやコンポ

ジットでクオリティを落と

してしまう結果になりまし

た。　
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四季（しき）は、四つの季
節（春・夏・秋・冬）のこと。
世界中の温暖大陸性気候・
温暖海洋性気候・季風気候
の多くの国 で々存在している自
然現象の一つ。

鯨骨生物群集とは、深海にお
いて沈降したクジラの死骸を
中心に形成される生物群集の
ことである。熱水噴出孔と同
様、隔離された環境の特殊な
生態系として注目されている。

アンドロイド (android) はギリ
シア語の andro-( 人 )と接尾
辞 -oid(- のようなもの) の組
み合わせで、人型ロボットな
どの人に似せて作られた存在
を指す。ヒューマノイドとは、
由来する言語が異なる同じ構
造の語であり、ほぼ同義であ
る。

アンドロイド (android) はギリ
シア語の andro-( 人 )と接尾
辞 -oid(- のようなもの) の組
み合わせで、人型ロボットな
どの人に似せて作られた存在
を指す。ヒューマノイドとは、
由来する言語が異なる同じ構
造の語であり、ほぼ同義であ
る。

制作過程
現在の学校で最初に

作った作品です。テー

マが決まっている中で

作るのは初めてだった

ので、かぶりにくい題

材にしたり、ただの映

像で終わらせないため

に「四季それぞれのス

トーリー」や「隠し要素」

を追加しました。

全体として鮮やか過ぎ

ない色味や、情報量の

散らばり方を注意して

配置配色をしました。

反省点
入学したてというとこ

ろもあり、Maya のマテ

リアル関係やテクス

チャ関係での技量不足

を実感しました。

童話感を出すことには

成功しましたが、見返

すと影の出方に不満が

残りました。 

複数プロップを作るに

あたって出たポリゴン

差

↑隠し要素の「季節外れの品」の一例

↑動画使用のため加工した画像

↑それぞれの季節の様子 一部オブジェクトは動画内で緩やかに移動する　　

学校の作品展に合わせて製作しまし

た。テーマとして「新しい世界」と

いうものがあり、コロナ渦の今、遠

隔や病気がテーマの作品が多くなる

と考え、「明るいテーマ」「絵本調」「世

界観」をモチーフとして作品制作を

行いました。

　

製作期間　　 2021.7 ~ 2021.9
製作時間　　 約 30 時間
使用ソフト過ぎ日を尋める



原義は「パンをこね混ぜる
人」。古英語の hl�fdige

（hlāf パン＋-dīgeこね混ぜる
＝パンをこね混ぜる人）から、
妻、女性の意となった。 “ロー
ド” (Lord) （パンをまもる人）
に対する語。

鯨骨生物群集とは、深海にお
いて沈降したクジラの死骸を
中心に形成される生物群集の
ことである。熱水噴出孔と同
様、隔離された環境の特殊な
生態系として注目されている。

制作過程
現在の学校の 1 年次最終課題であるグループ製作に使用する

モデルとして製作しました。

キャラクターモデリングの作品は初めてだったので、インター

ネット上にある作り方を数パターン試した後、最も自分にあっ 

ていると思った方法を研究して作成しました。

反省点
服飾の造形に対する認識が足りず、形があいまいになってし

まっている部分がありました。

また、正面と左右からの形を整えることを意識しすぎたこと

で、最も見られる斜め方向のシルエットがゆがんでしまいま

した。割りの過密やトポロジの流れも完全ではなかったです

が、たくさんの資料を見ることにより、キャラクターモデリン

グの基礎力を付けることができました。

ゲーム「リトルナイトメア」のキャ

ラクターである「レディ」を作成

しました。

初めてのキャラクターモデリングの

作品なので、練習として形を取るこ

と、バランスを崩さないことを目標

に作成に当たりました。簡単なシル

エットの中で、女性らしさや威厳を

どのように表現するかというところ

を注意しつつ、骨格資料や他のモデ

ルを見比べながら製作しました。

　　

製作期間　　 2021.10 ~ 2021.12
製作時間　　 約 30 時間
使用ソフトレディ　　　　　　　　　　　　　　　( ゲーム 「LITTLE NIGHTMARES」 より)



原義は「パンをこね混ぜる
人」。古英語の hl�fdige

（hlāf パン＋-dīgeこね混ぜる
＝パンをこね混ぜる人）から、
妻、女性の意となった。 “ロー
ド” (Lord) （パンをまもる人）
に対する語。

四季（しき）は、四つの季
節（春・夏・秋・冬）のこと。
世界中の温暖大陸性気候・
温暖海洋性気候・季風気候
の多くの国 で々存在している自
然現象の一つ。

鯨骨生物群集とは、深海にお
いて沈降したクジラの死骸を
中心に形成される生物群集の
ことである。熱水噴出孔と同
様、隔離された環境の特殊な
生態系として注目されている。

製作期間　　 2021.6 ~ 2021.7
製作時間　　 約 10 時間
使用ソフト

トレジャーコンパス
　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　　（ゲーム 「原神」 より)

製作期間　　 2021.6 ~ 2021.7
製作時間　　 各 6~8 時間デッサン作品

ゲーム「原神」に登場する小道具の「ト

レジャーコンパス」を作成し、自室

のデスクに合成した静止画作品です。

学校に入学し、ソフトの基本操作を

習得した後に作成しました。地道な

操作をするのではなく、なるべく搭

載済の機能を使って作成しました。

リファレンスがアイコンのイラスト

1 つのみだったので、実際のコンパ

スや現実のものと合わせて、全体サ

イズや部品を調整しました。


