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01   アーニャ



CLAY RENDER

制作期間：2022.05~2022.07

最近人気の TV アニメ『SPY×FAMILY』よりアーニャをモデリングしました。

モデルは Maya と ZBrush で制作しました。テクスチャは Photoshop と

SubstancePainter で作成しました。スカートと袖の模様は Normal マップ

を作りました。
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02   Skeleton Dragon

制作期間：2022.01~2022.03

オリジナルのスケルトンドラゴンを ZBrush
てスカルプトしました。かっこ良く作った
と思います。背景は SubstancePainter で
作成しました。下の二枚は Maya て青い炎
のエフェクトをかけて魂感を表現しました。
同じモデルに異なる色やエフェクトをかけ
るによって色んな形態を表現しました。

Information
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03   Monster

私の初めて制作した３D作品てす、自分の好きなケームのモンスター
を参考しで作りました。

C O N C E P T



CLAY RENDER



04   Adventurers（wizard）  



三　面　図

C O N C E P T
私はアニメ風のキャラクターが大好きですのて、
ZBrush でアニメ風のキャラクターを挑戦しました。
ZBrush 内蔵の UVMaster を使って UVを展開しました。
色も ZBrush 内で完結しております。


