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幼いころからゲームやアニメが好きで、コンテンツの魅力を最大限伝えることの
できる映像を作りたいと思い、映像業界に興味を持ちました。好きなアニメは
「鋼の錬金術師」、最近ハマっているゲームは「VALORANT」と「ウマ娘」です。

葛西直人

INTRODUCTION

使用可能ソフト

��

��

��

出身地 /群馬県
生年月日 /2002 年 10 月 5日
趣味 /ゲーム、アニメ鑑賞
自慢 /４年ほど台湾に住んで
いました。爪がすごく綺麗です。

モーショングラフィックスの制作や映像編集など、
使用可能ソフトの中では最も多く使用しています。

モーショングラフィックス制作の際のイメージボード
制作やグラフィック制作で使用します。

素材画像の切り抜きなどで使用。
趣味でイラストやドット絵を描く際にも使用します。

授業内で使用。キャラクターの待機モーションなどを
いくつか制作しました。

写真
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TOKYO VALORANT CUP 2022 PV

２

���� ��

SCREENSHOTS

プロモーションビデオ 制作期間 /約 3週間 使用ツール



CONCEPT

３

◀シネマやフラグムービーはゲーム内の映像を
　Ae で色調補正やタイムリマップを操作する
　などして編集しました。タイムリマップの操
　作は初めてだったので、中々思うようにいか
　ず苦戦しました。

タクティカルシューティングゲーム「VA LO R AN T」の架空の大会の PV という体で映像を制作しました。
当コンテンツをプレイしている人や E スポーツファンに興味をもってもらうために、VA LO R AN T 公式か
らでている PV や E スポーツの広告などを参考にして、VA LO R AN T らしさを出しつつ、スタイリッシュ
な映像になるよう工夫しました。

個人的にお気に入りのカットです。VA LO R AN T  ▶
の P V 等をリファレンスにして制作したのですが、
その作品の雰囲気に上手く寄せることができた上
でかっこいいシーンに仕上がったので自分では満
足しています。
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気まぐれ Tuning Heart MV

SCREENSHOTS

�� ��ミュージックビデオ 制作期間 /約２週間 使用ツール

CONCEPT
「ウマ娘  プリティーダービー」のキャラクターソング「気まぐれ Tu n i n g  H e a r t」のミュージックビデオ
を制作しました。初めてのミュージックビデオ制作で、普段ミュージックビデオを見ないのでかなり苦戦
しました。キャラクターソングということもあり、キャラクターのことを歌っている曲なので、そのキャ
ラクターの印象や雰囲気を出すことを意識して制作しました。

◀キャラクターの画像を使いたかったのでゲーム
　内のイラストを使用しました。縦長の画像の扱
　いが難しかったです。文字の出し方はキャラク
　ターののんびりした印象を表したかったので、
　ゆっくりした動きを意識しました。



5５

架空アプリ「FREED」広告

SCREENSHOTS

��アプリCM 制作期間 /約２週間 使用ツール

CONCEPT
架空の食品フリマアプリ「FR E E D」のアプリ広告を制作しました。食品を取り扱うアプリということで色
使いは健康的な印象を与えられるよう意識し、読みやすいテンポ感やモーションを心掛けて制作しました。
ゲームやアニメ関係を多く作っていたので初めての試みでしたが、上手く作れたと自身では満足していま
す。アプリのロゴは先生が制作したものです。

◀文字が出てくるタイミングでアイコンを動かす
　などモーションのタイミングなど工夫して制作
　しました。アイコンも何を表しているか分かり
　やすくするよう意識、全体的にやわらかい印象
　になるよう心掛けました。

◀食品を扱うアプリということで自然の緑を基調
　とした映像を意識しました。彩度を抑え、背景も
　薄いベージュにして安心できる印象にしました。
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「３倍 !Sun Shine! カーニバル !」再現

SCREENSHOTS

���� ��MV再現 制作期間 /約２か月 使用ツール
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CONCEPT
V t u b e r グループ「にじさんじ」のユニット「さんばか」のオリジナルソングのミュージックビデオの再現
を 2 人で制作しました。私は 2D のモーショングラフィックスの大部分を担当しました。映像内で使われて
いるフォントを探すところから始め、共同での制作が初めてだったのでなかなか上手くいかないことも多く
大変でしたが良い経験になりました。再現する上で Ae 内のエフェクトは近いものを手探りで探しました。
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短尺作品

��課題 /魔法陣 制作期間 /約 3週間 使用ツール ��

��ロゴモーション 制作期間 /約 1週間 使用ツール ��

��アイキャッチ 制作期間 /約 1週間 使用ツール

魔法陣

デザインテスト / アイキャッチ

ロゴモーション
　　　 / シンボリルドルフ

◀「強そうな魔法を作る」という課題で制作し
　ました。激しい演出を使う人は多いと思った
　ので、あえて落ち着いた演出で色とデザイン、
　空気感で「強さ」を演出することを心掛けま
　した。魔法陣のデザインは I l l u s t r a t o r で、
　エフェクト制作やコンポジットは Ae で行い
　ました。

「スタイリッシュ」をテーマに制作しま▶
した。元ネタはゲーム「ウマ娘  プリティ
ダービー」のキャラ「シンボリルドルフ」
の固有スキル名です。素早い動きと明朝
体でスタイリッシュさを演出しました。
文字が出てくる際の 7 本の線はルドルフ
の 7 冠に由来しています。キャラクター
のシルエットはイラストレーターのペン
ツールでトレースしたものです。

◀「デザインテスト」という全世界で行わ
　れるオンラインの試験の開始時のアイ
　キャッチ、という設定のもと制作しまし
　た。設定がなかなか特殊で悩みましたが
　デザインとは何かを考え、色や構図、速
　度感などを「調整する」という要素に焦
　点を当て、それをモーションで表現しま
　した。


