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R e d b u l l --  Gi ve s yo u w i n g s   --

何 を や っ て も う ま く い か な い あ る 寒 い 日 の 朝 、

男 性 は 部 屋 に 置 か れ て い た 謎 の R e d b u l l を 飲 ん で み る と

突 然 女 性 が 現 れ バ ン ダ ナ を 渡 さ れ る 。

そ し て 何 故 か 渡 さ れ た バ ン ダ ナ を 巻 い て か ら

全 て の こ と が う ま く 行 く よ う に な る 不 思 議 な お 話 。

P e r i o d /P e r i o d / 2  m o n t h s2  m o n t h s

/  6  p e o p l eG r o u p  w o r k

R o l e s   /R o l e s   / V F XV F X  ,  撮 影 補 助



こ の 作 品 は 後 半 の R e d b u l l を 飲 ん で か ら の 盛 り 上 が り（ ス ピ ー ド 感 ）を 大 事 に し て

制 作 し ま し た 。私 が 担 当 す る シ ー ン で は 前 半 に 若 干 の 間 延 び 感 を 作 り 、後 半 は 高 い

情 報 量 を 短 い 時 間 に 詰 め 込 む こ と で 緩 急 を つ け ま し た 。カ ラ ー は 後 半 に 明 度 の 高 い

も の を 採 用 す る こ と で 画 面 全 体 の テンションを あ げ 、 見 る 者 を 圧 倒 さ せ る 画 に 仕 上

げ ま し た 。各 々 メ ン バ ー の チ ャ レ ン ジ が 詰 ま っ た 作 品 で 、私 の 初 め て の C 4D 作 品 で

も あ り ま す 。 撮 影 の 打 ち 合 わ せ か ら メ ン バ ー と 連 携 を 取 り 、 マ ス ク 抜 き な ど 大 変 な

作 業 も 多 か っ た で す が 、 楽 し く 制 作 で き ま し た 。

W o r k s W o r k sR e d  b u l l  -  G i v e s  y o u  w i n g s - R e d  b u l l  -  G i v e s  y o u  w i n g s -

h t t p s : / / y o u t u . b e /
K 4 0 U A K o N 1 7 c

https://youtu.be/K40UAKoN17c


W o r k s W o r k sR e d  b u l l  -  G i v e s  y o u  w i n g s - R e d  b u l l  -  G i v e s  y o u  w i n g s -

同構図の
対比

理由・経緯
私 の 担 当 の P C 作 業 シ ー ン は 前 半 と 後 半 で 計 ２ パ ー ト あ る

の で す が 当 初 は そ れ ぞ れ 違 う 構 図 で 作 る 予 定 で 、前 半 は PC

画 面 を 映 す よ う に し て 後 半 は 左 記 の 画 像 の よ う な 正 面 か ら

の 構 図 の 予 定 で し た 。 し か し 、 撮 影 段 階 で 余 分 に 撮 影 し て

あ っ た ス ト ッ ク を み て い る う ち に 同 じ 正 面 構 図 の ほ う が 、

よ り 前 後 で 差 を つ け る こ と が で き る と 思 い 、変 更 し ま し た。



F ashion show
R o l e s    /

P e r i o d  /

C o u n t d o w n  m o v i e  ,  P o s t o r  
2  m o n t h s

-  転 生  -

T D G  フ ァ ッ シ ョ ン メ イ ク 学 科 2 年 生 の フ ァ ッ シ ョ ン シ ョ ー 【 転 生 】。

無 観 客 で の フ ァ ッ シ ョ ン シ ョ ー の 模 様 を オ ン ラ イ ン で 配 信 。

こ の フ ァ ッ シ ョ ン シ ョ ー は グ ラ フ ィ ッ ク デ ザ イ ン 学 科 、

コ ミ ッ ク イ ラ ス ト 学 科 、 映 像 デ ザ イ ン 学 科 と コ ラ ボ レ ー シ ョ ン し

そ れ ぞ れ の 学 科 の 強 み を 生 か し た フ ァ ッ シ ョ ン シ ョ ー と な っ て い ま す 。

G r o u p  w o r k  /  7  p e o p l e  



Countdown
Fashion Show
Opening Movie

W o r k s W o r k sT D G  F a s h i o n  s h o w T D G  F a s h i o n  s h o w

h t t p s : / / y o u t u . b e / M 2 4 k 7 k I I 5 r 0

https://youtu.be/M24k7kII5r0


W o r k s W o r k sT D G  F a s h i o n  s h o w T D G  F a s h i o n  s h o w

Opening movie

- Process -

映 像 デ ザ イ ン 学 科 の 有 志 ６ 人 と デ ィ レ ク シ ョ ン の 先 生 を 含 め 、 計 ７ 人 で 制 作 し ま し た 。
私 は カ ウ ン ト ダ ウ ン を 担 当 し ま し た 。

先 生 か ら の フ ィ ー ド バ ッ ク を 貰 い な が ら プ ロ ト タ イ プ を 作 成 し 、 方 向 性 を 探 り な が ら フ ァ ッ シ ョ ン シ ョ ー の イ メ ー ジ に 合 う よ う に 制 作 し ま し た 。

今回のファッションショーのテーマ「転生」を意識して制作。

時の流れを数字が落ちる様子で表し、パーティクルを魂として捉え、

時間の流れから離れられなかった魂が転生を機に解放されるイメージで

制作しました。

パーティクルの動きを変更し、パーティクルが数字を生み出していくという演出に変えた。

転生の理念の１つである”成長”という、霊的に進歩し神に近い存在になるという考え方を

イメージし、１０秒の間に何かしらの変化を加えようと思い、色を変えるアプローチを

採用しました。

パ ー テ ィ ク ル の 動 き が 平 面 的 で あ る 。
数 字 が 落 ち る 動 き と パ ー テ ィ ク ル の 動 き に 繋 が り が 見 え ず、
ち ぐ は ぐ で あ る 。 構 成 か ら も う 一 度 考 え 直 そ う 。

01 動 き に 繋 が り が な く 平 面 的 で あ る

02 パ ー テ ィ ク ル と 数 字 に 修 正 が 必 要

FEED
BACK

FEED
BACK

FEED
BACK

FEED
BACK

画 面 構 成 は よ く な っ た の で 他 の 部 分 を 修 正 し よ う 。
特 に 数 字 に 立 体 感 を つ け る 、 パ ー テ ィ ク ル の 種 類 を 増 や す
な ど の ブ ラ ッ シ ュ ア ッ プ が 必 要 。

C
E

A
E

魂から粒子が出ているので空間にも無数の光が見えるだろうと思い背景に粒子を舞わせました。

パーティクルは軌跡を追加し、魂の煌めきをイメージした粒子に変更しました。

転生空間に現実の性質を持たせない為に数字のマテリアルはあえてマッドにしました。

パーティクルと背景のみの修正。

ファッションショーの煌びやかなイメージを意識してパーティクルを作りました。

背景は他の魂を描写し、多種多様な色で表現しましたが、画面の雰囲気が壊れないように

類似色だけで構成しました。

03 フ ァ ッ シ ョ ン シ ョ ー を 意 識 し よ う

動 画 の 雰 囲 気 が フ ァ ッ シ ョ ン シ ョ ー の 雰 囲 気 と 離 れ て い る 。
背 景 の 塵 が 埃 に 見 え て し ま う の で 少 し 工 夫 が 必 要 。
画 面 が 寂 し い 。 デ ィ テ ィ ー ル を も っ と 増 や し て 欲 し い 。
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04 情 報 量 が 多 す ぎ る の で 調 整 が 必 要

リ ッ チ に な っ た が 情 報 量 が 多 す ぎ る の で 整 理 が 必 要 。
背 景 の 下 の 点 が フ ァ ッ シ ョ ン シ ョ ー と い う よ り コ ン サ ー ト を 想 起 さ せ る の で 修 正 が 必 要 。
数 字 の 質 感 は マ ッ ド じ ゃ な い 方 が 良 い 。

数字のデザインを数パターンつくり雰囲気があったものを使用しました。色の変化をつけると画面の統一感が失われてしまったので、

後半につれ白っぽくし、輝度を上げることで映像のテンションを上げることにしました。

01-05 の動画はこちらから→

たので、たので、たので、われの統一の統一と画
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05 完 成

h t t p s : / / w w w . y o u t u b e . c o m / w a t c h ? v = f K e f 8 R P P 0 Y k

https://youtu.be/fKef8RPP0Yk


W o r k s W o r k sT D G  F a s h i o n  s h o w T D G  F a s h i o n  s h o w

P o s t e r
F i r e  c r e a t i o n

https://www.youtube.com/channel/UC9hORfsRohsKzCeA39qsxbw


W o r k s W o r k sT D G  F a s h i o n  s h o w T D G  F a s h i o n  s h o w

Poster

制 作 初 期 完 成

Houd i n i での制作を挑戦してみま
したが修正依頼に答えることが難
しく納期との兼ね合いもあったた
め AE での制作にシフトしました。

グラフィックデザイン科の生徒と先生
から頂いた草案を元にポスターの CG
寄りの炎の制作の依頼を受けました。

こ ち ら が 最 終 的 に 提 出 し た も の で す。
こ ち ら の 素 材 と 下 記 の 炎 を 合 わ せ 、
グ ラ フ ィ ッ ク デ ザ イ ン 学 科 が
ポ ス タ ー を 仕 上 げ ま し た 。



O t h e r  w o r k s

テ ス ト と 課 題 制 作 で す 。

結 構 新 し い も の 好 き で

H o u d i n i と U E 4 は 勉 強 し て て 楽 し い の で

こ れ か ら も 頑 張 っ て い き た い で す 。

W o r k sO t h e r  w o r k s

学 内 デ ザ イ ン テ ス ト 課 題

P e r i o d  :  2  d a y s S o f t w a r e  :

条 件
尺 は 3 ～ 1 0 秒 程 度 。
想 定 さ れ る 用 途 ・ 内 容 に つ い て 設 定 を 加 え て も よ い 。

評 価 基 準
1 . 試 験 開 始 時 特 有 の 緊 迫 感 を い か に 演 出 す る か
2 . 他 の 試 験 で な く 、 T D G デ ザ イ ン テ ス ト ら し さ が あ る か
3 . 日 本 語 圏 以 外 へ の 配 慮 が あ る か

“ T D G 「 デ ザ イ ン テ ス ト 」 の 全 世 界 ラ イ ブ 配 信 を 想 定 し 、
 そ の 試 験 開 始 時 に 用 い る ア イ キ ャ ッ チ 映 像 を 制 作 し な さ い 。”

ラ イ ブ 配 信 の 目 的 は ” 東 京 デ ザ イ ナ ー 学 院 の 宣 伝 ” と 想 定 し 、緊 迫 感 の 中 に も

視 聴 者 が ワ ク ワ ク す る 要 素 を 盛 り 込 む こ と を 意 識 し て 制 作 し ま し た 。 基 本 白

黒 で 緊 迫 感 を 出 し つ つ 、 ア ク セ ン ト に T D G カ ラ ー の ピ ン ク を 差 し 込 み ま し

た 。 ム ー ビ ー を 使 う タ イ ミ ン グ は 実 況 、 解 説 が 「 ま も な く 試 験 開 始 で す 」 と

言 っ た 後 に 差 し 込 む 想 定 で す 。

想定・構想

h t t p s : / / y o u t u . b e /
0 - w M l M n B l W 0

https://youtu.be/0-wMlMnBlW0


CG ARTWORK

W o r k s W o r k sO t h e r  w o r k s O t h e r  w o r k s

Houdini

Unreal
Engine 4

TYPOGRAPHY
 & Poster  t race

好きな映画のポスター制作課題です。
基本トレースですが立ち位置を変えてます。
この映画の家族と友達の間みたいな距離感が
好きでそれを表現しました。
作中のキーワードであるペンギンとカニを文字に入れて
ほのぼのかわいく仕上げました。

UE4 自由課題で Mega scan を使用して
作った映像です。洞窟から出るときの明順応の
映像を作りました。遠くの景色を霞ませたり
主に空気の設定をこだわって作りました。

Houdini の自由課題で制作しました。
レンダリングまで通しでやった初めての作品です。

h t t p s : / / y o u t
u . b e / y I L C A t i
I R K w

h t t p s : / / y o u t
u . b e / - 1 H 3 b x
k q O J A

https://youtu.be/yILCAtiIRKw
https://youtu.be/-1H3bxkqOJA


History Ski l ls

Contacts

４ 月 １ ８ 日 生 ま れ

水 泳 を ３ 歳 か ら 始 め る

昭 和 学 院 中 等 ・ 高 等 学 校 入 学

E d u c a t i o n P a r s o n a l

関 東 中 学 校 水 泳 競 技 大 会
男 子 4 0 0 m フ リ ー リ レ ー 優 勝

水 泳 引 退

コ ン ビ ニ エ ン ス ス ト ア
ミ ニ ス ト ッ プ に 従 事

準 中 型 自 動 車 免 許 取 得

現 在 に 至 る

昭 和 学 院 中 等 ・ 高 等 学 校 卒 業

G r e e n  R i v e r  C o l l e g e  入 学 延 期

G r e e n  R i v e r  C o l l e g e  入 学 辞 退

東 京 デ ザ イ ナ ー 学 院 入 学

時 田  雄 平
T O K I T A   Y U H E I

2021

東 京 デ ザ イ ナ ー 学 院 卒 業 予 定2023

2001

2004

サ ッ カ ー を 5 歳 か ら 始 め る2006

サ ッ カ ー 引 退2012

2014

2016

2018

2020

After  Effects

Photoshop

Maya

Houdini

Unreal  Engine 4

Emai l tymai l toki ta@gmai l .com

080-7745-6923Tel

I lustrator

Cinema 4D

Nuke




