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使用ソフト

M A Y A
S u b s t a n c e  p a i n t e r

p h o t o s h o p

使用ソフト

M A Y AM A Y A
S u b s t a n c e  p a i n t e r

M A Y A



作品

夜のキャンプ
 キャンプの夜のシーンを作りました。モデリング丁寧に
することを心掛けました。地面の草は初めて MAYAの MA
SHを使って表現してみました。テントの入り口のモデル
は nclothを使用しました。

使用ツール
・ M A Y A
・ S u b s t a n c e  p a i n t e r
・ P h o t o s h o p

リファレンス

製作期間 : 約３週間





使用ツール飛行船 製作期間 : 約１ヶ月

 卒業制作で制作した SFチックな飛行船のモデリングです。
テクスチャは substance painterで制作しました。背景の
雲は fluidを使用しました。

・MAYA
・substance painter





レンガの家
 �年生の頃に作ったレンガの建物があまり納得ができなか
ったのでもう一度レンガの建物に再挑戦しました。あまり
ポリゴンが増えないように気をつけました。テクスチャは
今回はフリーのテクスチャを使い photoshopで色など調整
しました。木のモデルはフリーのモデルを使わせていただ
きました。

使用ツール
・MAYA
・Photoshop

製作期間 : 約３週間



リファレンス



ルームモデリング
 静かな休日をイメージしてお部屋をモデリングしました。
お洒落な雰囲気を出したかったので、ライティングを少し
暗めにするなど工夫しました。

入学して�年目の作品

使用ツール
・MAYA
・Substance painter

製作期間 : 約 1週間

銃のモデリング
APEXというゲームに出てくるウィングマンと言う銃を
参考に作ったモデルです。 
入学して一番最初の課題で作った作品です。

使用ツール
・MAYA

製作期間 : 約 3日



レンガの建物
 ヨーロッパにあるような洋風な建物をイメージして作り
 ました。モデリングを丁寧にすることを心掛けました。　　　 

お城の門
 日 本 の お 城 の 門 を イ メ ー ジ し て 作 り ま し た 。

使用ツール
・ M A Y A
・ S u b s t a n c e  p a i n t e r
・ P h o t o s h o p
・ S u b s t a n c e  p a i n t e r

使用ツール
・ M A Y A
・ S u b s t a n c e  p a i n t e r
・ P h o t o s h o p
・ S u b s t a n c e  p a i n t e r

製作期間 :1~2 週間

製作期間 : 約 1週間



キャラクターモデリング
 チ ー ム 制 作 の 課 題 で 作 っ た キ ャ ラ ク タ ー モ デ
リ ン グ で す 。 最 終 的 に は チ ー ム で の 作 品 は 完
成 す る こ と が で き ま せ ん で し た が 良 い 経 験 に
な り ま し た 。

使用ツール
・ M A Y A
・ P h o t o s h o p

製作期間 : 約２日

front back

side キャラクター


