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Bubble Head Nurse



•172 時間

• こちらは私の最新の作品で、自信を持っています。今回のプロジェクトは新しい技術を学ぶことが目的ではなく、キャラ
クター制作の過程で既に習得したことを磨き、改善することに焦点を当てました。作業のスピードも上がり、大きな問題
には直面しませんでした。以前は手のスカルプトに悩んでいましたが、今回は時間をかけて学び、満足のいく結果が得ら
れました。過去のモデルではポリゴン数を最小限に抑えようとした結果、キャラクターが変形し、仕上がりのクオリティ
が下がった気がしてました。今回はポリゴン数を増やし、その結果には満足しています。全体的に、この作品は自信を高
めてくれるものとなり、次の制作ではクリーチャーを作成する予定です。



Guts

• この作品では鎧や小物には満足していますが、当時のスキルレベルで
はかなり難しいプロジェクトでした。それでも、ある程度完成できた
ことに満足しています。このプロジェクトでは、Xgen の髪をヘアカー
ドに変換して、ゲーム向けの最適化を学びました。また、途中で顔を
再スカルプトし、次回の展示に向けて体の再スカルプトや調整を行う
予定です。



•217 時間

alpha roots
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Character Modeling

• この作品は、私が初めて制作
したキャラクターモデルで、
オリジナルキャラクターです。
ベースメッシュはBlender で
スカルプトし、その後のモデ
ルはMaya で仕上げました。
この作品を通じて、XGen を
用いたヘア作成を学び、特に
トポロジーには多くの時間を
かけて研究と調整したため、
自信を持っています。一方で、
テクスチャはまだ未完成に見
える部分があり、UVにも改
善の余地があるため、次回の
展示に向けて修正を進める予
定です。



Sculpting



Modeling
• 配置や構図には満足しており、特に色
合いが気に入っています。こちらは初
めてレンダリングまで行った 3D作品
だったため、当時はシーン内のライト
の数を考慮しつつ、ポリゴン数を抑え
ることを優先しました。そのため、現
在の視点では調整が必要だと見えてき
ましたが、当時のスキルレベルでは最
善を尽くしたと考えています。



Adobe illustrator & Adobe photoshop



Human croquise



Drawings 



Illustrsition & Oil painting
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