




表：招き猫のイラストは ipad で Sketchbook というアプリを使用しました。筆は従来型の

鉛筆１を使用しています。普通の招き猫では満足いかず、

　ついつい、模様を描いてしまいました。

裏：表にも使用しているタイトル文字にも拘っていて、このフォントは私のお気に入りの

Adobefont の TA-rb0925 を使用しています。

背景は表の招き猫の柄を描くのに使用したカラーでぼやぼやと柔らかいタッチにし、

少し温かみのある雰囲気にしました。

元デザイン

使用ソフト 使用物 サイズ

ipad 210 × 297  mm

Ai Ps

私はこの課題で初めてリデザインをしました。
他人がデザインしたものをデザインし直すというのは思っていた以上に難しく、特に裏面は繰り
返し、繰り返し、作り直しました。
世田谷は明るく子供が住みやすいイメージがあり、招き猫の発祥地でもあることから、表面には
大きく招き猫を描き、更に世田谷をイメージした明るく、多彩な模様で埋め尽くしました。全体
的にカラフルで元のものよりも色で目を引くようなデザインにしました。

カラフル猫の世田谷ペーパー



PARCO の中吊り広告をデザインしました。「もっと学生にファッションを楽しんで欲しい」をコンセプトに学生限定で割引がきくという
架空のイベント「学生祭」という設定を下に作成しました。
背景はセルフポートレートの写真を素材に Illustrator と Photoshop を使用した合成写真です。

この写真は規則的に並んだ制服姿の足の中に、一つだけ制服を脱ぎ捨てる足を入れることで、学生がこれからファッションを楽しもうと
している姿を描きました。少しシュールな要素を入れることで PARCO らしさを演出しました。

浮き足広告
使用ソフト 使用物 サイズ ターゲット

Nikon D7500
自分
高校のスカート

1036 × 370   mm 学生

Ai Ps

「花珠の家」という介護施設のポスター広告を作りました。
この介護施設の名前に込められた介護への想いが素敵だったことから、その由来をベー
スにデザインし、ボディーコピーを考えました。
デリケートな内容のため、よくリサーチをして自身が介護についての知識を深めること
から始めました。
介護はいずれやってくる重い話題というのが多くの人のイメージであるからこそ、明る
く前向きな広告を意識し、トーンの高い暖色を多く使うなど、包み込むような優しいビ
ジュアルを制作しました。

介護の広告を調べた際、情報が多く施設のメリットを只管乗せているような、無機質な
広告がとても目に留まりました。私は、介護に不安を抱く人が多くいるからこそ、もっ
と利用者に寄り添うような広告が必要だと感じ、情報を伝えるよりも想いを伝えるデザ
インにしました。

あったかポスター

使用ソフト 使用物 サイズ

iPad 728 × 1030 mm

Ai



宇宙焼きそば
UFOの B１ポスターを制作しました。
日清 UFO の爆盛りバーレルという通常よりも麺が増量されている焼きそばです。UFO のパンチの効いたコンセプトに合わ
せ、麺が異常に多いということをポップなイラストでぶっ飛び具合を演出しました。
商品のイメージに合わせること、企業コンセプトなどを意識しました。
大きなポスターのため、無駄なものは入れずに完結で分かりやすく、情報量は少なくしました。

イラストは ipad でアイピスペイントを使用して描きました。優しいパステルカラーでちょいキモいテイストのイラストという矛盾でイカれ具合

を表現しています。

使用ソフト 使用物 サイズ

iPad
Nikon D7500

728 × 1030 mm

Ai Psサイズ

1036 × 370   mm

ターゲット

学生

使用ソフト

使用物

自分
iPad

デスソース

death
広告

デスソースの雑誌広告をデザインし
ました。
実際に商品を購入、自ら試食し、周
囲の人の協力により、感想を聞いた
りなどして制作しました。

刺激の強い調味料であり、パンチの
効いたデザインが売りの商品でもあ
ることから、インパクトの強いデザ
インを意識しました。
背景のイラストは iPad を使用した
デジタルイラストです。作品に使用
している商品の写真は一眼レフで撮
影、Photoshop で加工しています。

イラストと写真の質感に差が出ない
よう、商品の写真の加工には力を入
れました。
また、「人類への新感覚 !!!!!」という
キャッチコピーには動きをだし、程
よく堅苦しさを無くすなど工夫を施
しました。

Ai Ps



荒井良二列車
山手線の ADトレインを想定して、様々な媒体の広告を作りました。今回の ADトレインは荒井良二さんの最新の個展の広告です。グレースケールな現代を未来を創る子供達
によって、鮮やかな世界にして欲しいという思いから、荒井良二さんの個展を選びました。サイケデリックなまでに多彩で大胆な絵本。独特のタッチに繊細で伸びやかな線。
一つの電車をこの荒井良二さんの世界で埋め尽くす思いで制作しました。そのため、フォント選びやイラストは世界観を守るよう意識しています。

使用ソフト 使用物

iPad 子供
親
色が好きな人

ターゲット

Ai

またその作りやデザインに合わせて、「きみの　せかい　は　なにいろ？」というキャッチフレーズにしました。どんな世界が見えているの
か、一度考えてもらえるような作品です。また、絵本独特の子供が読みやすいひらがなで、文字の間隔の広い書き方などを再現しました。

- 中吊り広告 -
二つのデザインが背合わせになる想定で作りました。対象的な風景が表裏にあり、見る位置により全く別の景色が見えるデザインです。



- 窓上広告 -

山手線の窓上広告はモニターになっているため、映像を想定して作りました。実際にある絵本のワンシーンがコマドリのように動き、右端にいる象が端か

ら端まで走っていくようなイメージです。またその動きに合わせ、上下の文字やイラストが動きす。

-使用イラスト -

ipad で Procreate を使用して描きました。

- 窓横広告 -

どちらも空間を意識して作りました。

右のデザインは展示情報をメインに見せるように作りました。そのため、文字の感覚や全体のバランスには気をつけ、何度も微調整しています。

左のデザインは他の媒体と同じように雰囲気や、作品を主に見せるようにしています。情報は少なく、大胆なこうずで目を引くようにしていま

す。また、キャッチフレーズも大きく、つい読んでしまうようなものにしました。



エディトリアルデザインの授業にて週間コラムをデザインしました。中には「社会問題」をテーマにしたクラスみんなの素敵な文

章が詰まっています。表紙や挿絵として使われているイラストは、地球という一つの星をイメージして描きました。

足裏は内と外の境界線であり、繋がりです。社会問題は外の事であり、すべての人が身近に感じるのは難しいことかもしれません。

ですが、その外の事は常に自分と繋がっていて、一見他人事に見えるようで、自分自身のことなのです。そして、そこにある平凡

とは当たり前であってはいけないことや、実は当たり前ではないことがあります。その外にある平凡を自分のこととして考えてほ

しいという意味で「足裏の平凡」というタイトルをつけました。

使用ソフト 使用物 サイズ ターゲット

ipad 128 × 188   mm 学生

足裏の平凡

Ai Ps





惑星パンフレット

インデザインの授業で作成したパンフレットです。私は「宇宙」をテーマに、惑星集のパンフレットを作りました。

シンプルで、無駄のないデザインを意識し、余白を大事に使った作品です。

文字情報は簡潔にまとめ、イラストはアクリル絵の具で描き、スキャンしたものをそのまま使っています。

アナログを感じさせる筆跡を残すため、リタッチ加工などをしていないのも特徴です。

この作品の文字は、「宇宙感」を出すため、読みやすさよりもフォントの形状、雰囲気を重視して選びました。

文字組も無機質に感じるような四角を意識し、少し詰め気味な字間と均等さで「宇宙」を表現しました。

何より、このパンフレットの特徴となるのが、独特な形状です。

半円に棘の生えたようなデザインで、惑星や宇宙船から発想を得て作りました。

サイズは手のひらサイズと小さめで、どこにでも持っていける図鑑をイメージしてこのサイズにしました。

そして、マルカンを使用して閉じることで、金属質さを演出しまいた。

使用ソフト ターゲット使用物 サイズ

アクリル絵の具
色鉛筆

約 115 × 60   mm 宇宙好き

IdAi Ps
HD 80606b

PSR B1620-26 b

J1407b

PSR B1257+12 A

オシリス

CoRoT-3b

グリーゼ 581c

GJ 1214 b



テーマ：五感の表現

パプリカを使ったコマドリです。
真っ白な背景と真っ赤なパプリカのパキッとしたコントラストを
ベースに様々な動き、角度、方法によりパプリカの質感や質量な
どを表現しました。
例えば、ツヤっとした表面が反射する光や空洞のパプリカがコロ
ッと落ちる瞬間や、プチッとパプリカの表面を突き破る感覚など
です。これらの細かい動作の撮影にはかなりの時間を割きまし
た。

この作品はトラブルがあり、期日の１週間前に大きな修正を入れ
ることになりました。そのため、この作品には時間の無い中産み
出たアイディアが沢山詰まっています。
ですが、これにより私のキモくて魅力的な世界観がより引き立ち、
作品自体のクオリティも上げることが出来ました。この課題は
色々な意味でとてもいい経験になったと思っています。

また、コントラストの効いた画面を引き立てるように黒の模様を
入れていくことで、視覚的な動きを一層強く表現しました。

サウンドにもかなり拘り、今回は動画に後付けしたため、時間を
かけフリー音源の中からこの作品にハマるものを見つけ出しまし
た。

Pを覗く

使用ソフト 使用物 サイズ

Ipad 1920 × 1080   px

使用ソフト

MePrAe

▶Play video



ランダムコラージュ「大矛盾」
「勧善懲悪」をテーマにコラージュと動画を作成しました。
コラージュにはクラス内でそれぞれ持ち寄った雑誌をシェアし、ランダムに回ってきた素材を使用しました。
また、そのコラージュに使用した素材をスキャンし、動画にしました。

私は善が明るく、悪が暗いという擦り込まれた潜在意識を覆す、暗い善と明るい悪をカオスに描きました。
矛盾した空気感や反転した善と悪が入り混じり、グルグルと目の回るような様子を表現しています。

使用物 サイズ

雑誌・フリーペーパー 約 364 × 257   mm

使用ソフト

▶Play video

MePrAePs



これは自分の将来を考える就職活動を始める直前、2024 年三月の一ヶ月間写真を撮り続け、

その日の一番良い写真を集めたものです。

私が何気なくカメラを向けた先、「珠優の視点」が見れる作品です。

どれも私の日常に限りなく身近なところにある写真であり

ぼーっとしていて目を向けた先にあった水槽や、何気ない日常の風景に隠れている素敵な形、余白と空間、

いつもの友達といつもの場所で感じる今この瞬間を残したいという思いから

様々な私の思考と感性により、毎日一枚写真をとり続けました。

私はカメラが好きです。人間は死ぬまでの間の多くの時間の中で数えきれないほどの思い出に出会い、その度に感じて

表情を変えます。ですが、それらを全て記憶しておくことはできません。この上ない素敵な瞬間に出会ったとて忘れてしまうのです。

だから「今だ」という時にシャッターを切り、未来の自分へ当時の瞬間を思いだすヒントを残していきます。

私の視点を様々な角度の視点から見ていただきたいです。

使用物

OLYMPUS μ Tough-8000

とある古着屋に神

流れる余白

柔らかい夜にポップな刺激

30日 foto

あそこに繋がる魅惑の縁に

岩ゆる

夜は味方、星の敵

環境活動家十円様

ミクロで煌めく２時





私にとってイラストは頭の中の片隅を外に取り出すような感覚です。

ノートの角に描いた落書きや、無性に紙に筆を走らせたくなった時のもの、影響されるほどのアーティストに出会い突発的に描い

たもの、誰かのために思いをこめて描いたものなど様々な理由で生まれたイラストがたくさんあります。

これらのイラストは私の他の作品に素材としてよく使っています。

何かの一部になる前の原石のようなイラストをお見せします。

使用物

紙
ボールペン
パステル
ipad

illust



退 屈 で 憂 鬱 な 空 間 に 米
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