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Battle　Motion

MAYA

�� 時間
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ゲームの戦闘シーンのアニメーション
を作りました。
剣舞をイメージした動きで、最初の蹴
りと剣で切りつけるところに注目する
レイアウトを意識しました。



使用ツール MAYA
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モデリングとアニメーション
シロイルカ、魚、建物をモデリングし、
魚たちのアニメーションをしました。
シロイルカや魚たちのアニメーション
は、リギングがわからなかったので、
パスでアニメーションを付けました。
気を付けたところは、哺乳類と魚類と
では泳ぎ方が違うので、パスの引きか
たを変えています。
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Fish　Motion



Swimming　Motion
information
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GRコード

MAYA

� 時間

水中で泳いでるモーションを作りました。
腰のひねりなど、手や足の動きを滑らかに
して浮遊感を出しました。
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Stand-dy　Motion

MAYA

�� 時間

ストリートファイター６のジュリのキャラ
クター選択前の待機モーションを作りまし
た。
タイヤの上に乗っているので、キャラクタ
ーがバランスをとってるようのに見せるよ
うに作りました。
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