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専門学校東京デザイナー・アカデミー

映像デザイン学科 / モーショングラフィックス専攻

Takegoshi  Masato

D.O.B.2004/8/23

History

Skill

2023.3　　星槎国際高等学校　入学

2023.4　　（旧） 東京デザイナー学院　入学

2025.3　　（現） 東京デザイナー ・ アカデミー　卒業見込

AfterEffects

Illustrator Photoshop

Cinema4D

Spine UnrealEngine



制作期間： 約１週間 使用ツール： C4D
URL： https://youtu.be/uETMrvzXqog

「VJ 素材」  自主制作

この作品は、C4D を使って何か作品を制作してみよう、と考え制作したものです。

全体の構成を考えてから制作するのが苦手なので、まずは動きをつけることを先に

行いました。そこからマテリアルを変えてみたり、コピーを作って MIX し、構成を

考え作りました。

一番工夫したのは、レンダリング途中の解像度の低いものを書き出して入れたこと

です。



「3Days」  自主制作

制作期間： ３日間使用ツール： Ae
URL： https://youtu.be/QHHtCxg4YrY

この作品が初めての自主制作だったので、どう作ればいいわからなかったので、

Youtube で Ae のエフェクト集を見て、とりあえず動画に出てきたエフェクトを

使ってみよう！という風に考え方を変えることで、制作することができました。

BGM は、意図した訳ではないのですが、偶然音とモーションがかみ合って、音ハ

メっぽくすることができました。


