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Profile

Skill

Hobby

東京デザイナー学院　コミックイラスト学科
コミックイラスト専攻　2 年

同人音楽を鑑賞すること

音ゲームをすること

旅行すること

Lau Chun Hei
リュウ　　　　シュンキ

２００１年生まれ、

２０２２年 4 月から絵描きを始まり

負けるのが嫌いですから、

負けないように結構力を入れられるの人です。

C U S T O M  R O B O T I C

INNOVATION

2 4 . 6 3  N 2 1 5 2 3 1

01

02

03

INDEX
TIMELINE

313 / N1

1123 12333 / N1

3V 12333 / N1

2022.6 2022.10 2023.3 2023.6 2023.9

PROTOCOL 1   >>>  INNOVATING FRAGMENT
PROTOCOL 2  >>>  ILLUSTRATION
PROTOCOL 3  >>>  OTHERS
PROTOCOL 4  >>>  CROQUIS & DESSIN



WHAT IS INNOVATING (fRAgMenT)>>>?
STEP UP OR DIE OUT>>>
U N I O N  6 4 3 2  2 3 1 3 3 1 / 4

43
23

1 
/ 

N
4

43
23

1 
/ 

N
4

G2 - NF32       /f2

INNOVATING FRAGMENTとは
自分考えた世界観の名前です
2-Bはん INNOVATION、
ある六人の物語が
ここ始まります。

CHARACTER
DESIGN

PROTOCOL

#1
42235 / 32 ////// B3’

WHAT IS INNOVATING (fRAgMenT)
STEP UP OR DIE OUT>>>

INNOVATING (fRAgMenT)
STEP UP OR DIE OUT>>>

INNOVATING (fRAgMenT)
U N I O N  6 4 3 2  2 3 1 3 3 1 / 4

#1
42235 / 32 ////// B3’



M
A
S
H
IRO

Weapon Design　　　
Design Concept　　　

Time　　　

Profile　　　

小さい頃、 両親がなくなった。 しかし当時は幼すぎ

て両親の見た目のことは覚えていない。 そのことを気に

かけた孤児院の院長はこの子を大切に育ててきた。 し

かし 4 年前の戦争。 その院長は子供達を守って犠牲

になった。 行き場のなくなった彼女は司令官と出会い

現在にいたる。 彼女は孤児院の院長のかわりに明るく

生きることを心がけている。

Bio　　　
　　年齢 :>>>>>>>>>>>>>>>
    身長︓>>>>>>>>>>>>
　　誕生日︓>>>>>>>>>>
　　趣味︓>>>>>
　　　　　　　　　　

　　

　　　　　　　

　　

Expression　　　 　　　　マシロ

１５歳
１５４cm

1 月１２日
かわいいものを集めること

写真を撮ること

ATTACKER T2

+84

A/0112

B2

+84CHARACTER DESIGN N31

M
A
S
H
IRO

ATTACKER T2

+84

A/0112 Expression　　　

Weapon Design　　　

+ 0.1f
- 0.1f/1

]32”1 ///////////

TO  PREVENT EQUIPMENT
DAMAGE REFER TO MANUAL BEFORE
OPENING MAINTENANCE YATCH

CAUTION!

! SUBJECT / A112

S
E

C
T

O
R

 /
 B

3
2

　近未来風のブレードをデザインしました。 刀のさやは

ブレードのサイズに合うようデザインしました。 マシロは

可愛いものを集めるにが好きなので、 ブレードの後ろに

アクセサリーが付いています。

立ち絵︓１４時間

武器︓４時間



m
izu

ki
Time　　　

Design Concept　　　

Weapon Design　　　

Profile　　　

ミズキは研究者のため、 ほとんど自分で攻撃すること

が出来ない、 その代わりに自分で作ったドローンを武

器にして敵を攻撃する。

　無口な子ですが、 あんまり話さないけど性格は内

向ではなく、 いつも表情で自分の気持ちを伝てい

る、 誰にも親切な態度で対応できる、 時々無邪

気すぎてそのせい、 でとんでもない恥ずかしいこと気

を恥ずにやっている。

Bio　　　
　　年齢 :>>>>>>>>>>>>>>
    身長︓>>>>>>>>>>>>
　　誕生日︓>>>>>>>>>>
　　趣味︓>>>>>>>>>>>
　　　　　　　

　　

Expression　　　 　　　　ミズキ

１７歳
１５８cm

3 月２１日
お絵描き

カタツムリを観察すること
人話すを聞くこと

DEBUFFER T2

+84

B/0321

B2

+84CHARACTER DESIGN N31

m
izu

ki
+ 0.1f
- 0.1f/1

]32”1 ///////////

TO  PREVENT EQUIPMENT
DAMAGE REFER TO MANUAL BEFORE
OPENING MAINTENANCE YATCH

CAUTION!

! SUBJECT / B321

S
E

C
T

O
R

 /
 B

3
2

立ち絵︓１２時間

武器︓５時間

　キャラクターの体力を考えて、 手持ちの武器をデザイ

ンするより、 代わりにドローンをデザインしました。

　普段キャノンがあって歩くのがちょっと怖いと思って、 二

つのモードをデザインしました。



Time　　　

１６歳
１５５cm

１２月２３日
食事（特にお米があるもの）ka

o
ri

TANKER T2

+84

C/1223

Design Concept　　　Weapon Design　　　

Profile　　　

　カオリは以前お姉さんと一緒の 1-A 班にいたのです

が、 ある任務が失敗した、 そのチームも全滅して、 お

姉さんもカオリを守るために行方不明になった。

　お姉さんを探すために、 1-A 班から 2-B 班に入隊。

まだ仲間を失いたくない、 仲間を守りたいから盾を持た

せてと要求しました。

Bio　　　
　　年齢 :>>>>>>>>>>>>>>
    身長︓>>>>>>>>>>>>
　　誕生日︓>>>>>>>>>
　　趣味︓>>>
　　　　　　　

　　

Expression　　　 　　　　カオリ

B2

+84CHARACTER DESIGN N31

Weapon Design　　　

ka
o

ri

TANKER T2

+84

C/1223

+ 0.1f
- 0.1f/1

]32”1 ///////////

TO  PREVENT EQUIPMENT
DAMAGE REFER TO MANUAL BEFORE
OPENING MAINTENANCE YATCH

CAUTION!

! SUBJECT / C1223

S
E

C
T

O
R

 /
 B

3
2

立ち絵︓１３時間

武器︓３時間

　盾は少し透明な部分があって、 前にライトも付いてい

ます。 必要時ランプとして利用できる、 それに強い光

が作れる、 手前の敵にの目を眩ますことができます。

近接キャラなので、 左手が盾をもたせたなので、 普段

より小さなショットガンを持たせました。

　武器の色味をキャラクターに合わせてデザインしました。



Y
U
KIN

O

BUFFER T2

+84

Z/0630

B2

+84CHARACTER DESIGN N31

Time　　　

１８歳
１５７cm

6 月３０日
料理を作り

家事をすること

Design Concept　　　

Weapon Design　　　

Profile　　　

　彼女の父親は IMC　OPERATION という組織の

理事長です、 つまりみんなに対してお嬢様みたいな

存在であります。 お嬢様と言っても、 威厳などはあ

まりない、 親しみやすい性格であります。

　ただ見るだけではなく、 自分自身で今の状態を確か

めたいため、 2-B INNOVATION に情報員として参

加しました。

Bio　　　
　　年齢 :>>>>>>>>>>>>>>
    身長︓>>>>>>>>>>>>
　　誕生日︓>>>>>>>>>
　　趣味︓>>>
　　　　　　　

　　

Expression　　　 　　　　ユキノ

Y
U
KIN

O

T2

+84

Z/0630BUFFER

Profile

　彼女の父親は IMC　OPERATION という組織の

理事長です、 つまりみんなに対してお嬢様みたいな

存在であります。 お嬢様と言っても、 威厳などはあ

まりない、 親しみやすい性格であります。

　ただ見るだけではなく、 自分自身で今の状態を確か

めたいため、 2-B INNOVATION に情報員として参

加しました。

Bio
　　

    身長︓>>>>>>>>>>>>
　　誕生日︓>>>>>>>>>
　　趣味︓>>>
　　　　　　　

　　Profile　　Profile

Expression　　　

CHARACTER DESIGN

Weapon Design　　　

+ 0.1f
- 0.1f/1

]32”1 ///////////

TO  PREVENT EQUIPMENT
DAMAGE REFER TO MANUAL BEFORE
OPENING MAINTENANCE YATCH

CAUTION!

! SUBJECT / Z630

S
E

C
T

O
R

 /
 B

3
2

立ち絵︓１２時間

武器︓３時間

　彼女は情報員、 戦闘時指示を出すタイプの役割で

すから、 それに合わせて無線機を持たせました。 リー

ダーシップを出したいため、 リボルバーをデザインしまし

た。

　色味はキャラクターの衣装に合わせて描きました。



RIRIS
U

HEALER T2

+84

F/0802

B2

+84CHARACTER DESIGN N31

１7 歳
１５７cm
８月２日

配信すること

Time　　　

Design Concept　　　
Weapon Design　　　

Profile　　　

　彼女はネットでは有名人である、 Vtuber として活

動している、 同時に企業でアイドルみたいな存在。

と言っても、 この子実は内気な子、 彼女は外の人

と話すことが苦手、 時々人から隠れます。

Bio　　　
　　年齢 :>>>>>>>>>>>>>>
    身長︓>>>>>>>>>>>>
　　誕生日︓>>>>>>>>>
　　趣味︓>>>
　　　　　　　

　　

Expression　　　 　　　　リリス

Weapon Design　　　

RIRIS
U

HEALER T2 F/0802

+ 0.1f
- 0.1f/1

]32”1 ///////////

TO  PREVENT EQUIPMENT
DAMAGE REFER TO MANUAL BEFORE
OPENING MAINTENANCE YATCH

CAUTION!

! SUBJECT / C1223

S
E

C
T

O
R

 /
 B

3
2

立ち絵︓１５時間

武器︓４時間

　彼女はヒーラーなので、 普通の攻撃武器をデザイン

するより、 ニードルガンをデザインしました。 味方にヒット

すれば回復することができる、 逆に敵にヒットすればダメ

ージを与える。

　傍にあるロボットは二つのモードがデザインされています。

戦闘する時味方をサポートすることができる、

　色味はキャラクターの衣装に合わせて描きました。

Expression



Time　　　

rEIRA

SNIPER T2

+84

E/1121

B2

+84CHARACTER DESIGN N31

２１歳
１６３cm

１１月２１日
時代劇を見ること

Design Concept　　　
Weapon Design　　　

Profile　　　

　見た目がちょっと厳しいけど、 別にそんなに怖い感じ

じゃなくて、 本人もそれに関して困っている。 時代劇

が大好きで、 いつもカタナが自分のメーン武器に

したいのですが、 近接武器試験がどうしても合格で

きなくて、 ライフルを持つ、 チームで狙撃の役割である。

　機械についてちょっと苦手である。

Bio　　　
　　年齢 :>>>>>>>>>>>>>>
    身長︓>>>>>>>>>>>>
　　誕生日︓>>>>>>>>>
　　趣味︓>>>
　　　　　　　

　　

Expression　　　 　　　　レイラ

Time　　　Time　　　Time

CHARACTER DESIGN

Design Concept
Weapon Design　　　

　機械についてちょっと苦手である。

rEIRA

SNIPER T2

+84

E/1121

rEIRA

Expression

+ 0.1f
- 0.1f/1

]32”1 ///////////

TO  PREVENT EQUIPMENT
DAMAGE REFER TO MANUAL BEFORE
OPENING MAINTENANCE YATCH

CAUTION!

! SUBJECT / B0321

S
E

C
T

O
R

 /
 B

3
2

立ち絵︓１４時間

武器︓1.5 時間

　キャラクターが時代劇が好きなので、 武器は近未来

風より、 少し和風的デザインにしました。 服装は和風

と近未来風に合わせてデザインしました。

　武器の色味がキャラクターに合わせてデザインしました。



TITLE

TIME

TOOLS

学校での課題 :指示書形式でキャラクター立ち絵を作る

B2

+84CHARACTER DESIGN N31

1

1 製作時間>>２５時間　

>>作画+仕上げ　

衣装デザインは指示書に合わせ
て、 ファンタジー剣士のイメージ
してデザインしました。

背景は指示書通り戦場にしまし
た、 足場は違う形、 キャラクタ
ーの後ろに柱を描いて、 より戦
場感を出しています。

エフェクトをキャラクターの周りに
描いて、 魅力をアップさせたいと
思いました。

指示書形式でキャラクター立ち絵を作る 1



TITLE

TIME

TOOLS

FOW 魔法少女キャラクターデザインコンペ
[ もう少し ] と受賞していただきました。

B2

+84CHARACTER DESIGN N31

製作時間>>３５時間　

>>作画+仕上げ　

魔法エルキャラクターデザインコン
ペ。 紫をメーンにして、 キャラク
ターデザインをします。

紫といったらやっぱりセクシーな印
象を伝えたいと思うので、 服装を
少し大胆にデザインしてみました、
目の形も普段よりちょっとシャープ
にする、 よりエロさを出したいと思
いました。

紫に合わせて、 エフェクトを暗め
に描きました。

ダイナミック感を出すために、 アオ
リでキャラクターを描きました。 そ
のお台場はとアオリを強調するた
めに描きました。

座っている安定感を崩すために、
台座の形を最後は逆三角にしま
した。

ラフ段階で他のイメージ描いてみ
ました。

1

1

2

2

3

3



PROTOCOL

ILLUSTRATION

#2
42235 / 32 ////// B3’

ILLUSTRATION

PURPOSE OF (LIviNg)>>> ?
　　ANS: TO MEMORIES (RecOrD)
                       THIS PRECIOUS MOMENT>>>
S U B J E C T  A 0 1 1 2 > 3 1 / 4

43
23

1 
/ 

N
4

43
23

1 
/ 

N
4

G2 - NF32       /f2

そのシュンカン
その気持ち
もっと大切にしたらいいな
例え人間じゃなくても

PURPOSE OF (LIviNg)>>> ?
　　ANS: TO MEMORIES (RecOrD)

(LIviNg)
(RecOrD)

(LIviNg)

                       THIS PRECIOUS MOMENT>>>
S U B J E C T  A 0 1 1 2 > 3 1 / 4

42235 / 32 ////// B3’



(MISSION)  (InITiAliZAtion)>>>
RELAXATION STATUS
　　TRANSPORTATION [AWAITING]
S U B J E C T  C 1 2 2 3 > 2 5 / 4

TITLE

TIME

TOOLS

学校での課題 :卒業制作
-タイトル : Team of innovation

（最速-のんびりする）

B2

+84CHARACTER DESIGN N31

1

2

3

ラフ>>5-6時間　

下書き>>12-14時間　

>>作画+仕上げ　

着色+仕上げ>>20-27時間　

初めて大型イラストを描きました。

キャラクターの性格を表現したいのた
め、 キャラクターによって違うポーズ
を取ってみました。

3



B2

+84CHARACTER DESIGN N31

1

2



(LATE)  (ReALisaTIon)>>>
　　KAORI: COME ON! WHAT ARE YOU WAITING FOR>>?
                     DECISION>>{ADJUST MOVEMENT SPEED}
S U B J E C T  C 1 2 2 3 > 2 5 / 4

TITLE

TIME

TOOLS

学校での課題 : カードゲーム風イラストの作画
-タイトル : RUNNING MANEUVER

（最速-のんびりする）

B2

+84 ILLUSTRATION N31

1

2

3

1

2

3

ラフ>>2-5時間　

>>仕上げ　

線画>>1.5-3.5時間　

>>作画　

着色+仕上げ>>7-8時間　

アイレベルを斜めにして、 より動きを
感じさせたいと思います。

活発なキャラクターをデザインしたいた
め、 動きやすい服装をデザインして
みました。

背景は木を使って、 アオリの角度を
強調して、 青空と光エフェクトを使っ
て、 キャラクターの性格を出したいと
同時にレアリティアップをさせたいと思
いました。

カードゲームに合わせるため、 顔が画
面の上の方に配置しています。



(SlacK) (STATUS)>>>GAME WIN=FALSE
　　DECISION> MESSAGE>#
　　　　RIRISU: ....... GO FOR ANOTHER ROUND>>?
S U B J E C T  F 0 8 0 2 > 2 5 / 4

TITLE

TIME

TOOLS

学校での課題 : アオリの作画
-タイトル : GAMING ROUTINE

（最速-のんびりする）

B2

+84 ILLUSTRAION N31

31

2

1

2

3

ラフ>>2-4時間　

線画>>1.5-3.5時間　

>>作画+仕上げ　

着色+仕上げ>>7-8時間　

このキャラクターに妹属性が出したい
ため、 顔は少し緩めを意識しながら
描いて、 ポーズはキャラクターがだら
けたが表現をしてみました。

キャラクター内気的な性格を表現す
るため、 左側は少し暗めに、 右側
に暖かい光源を配置して、 その対比
を作りました。

服装は自分の好みです、 こういう上
着が少し落ち着く気持ちを伝える私
はそう思います。



####(SILENT)  STATUS>>>?
　　MIZUKI: NYA?> WHAT R U LOOKING AT>>>?
S U B J E C T  B 0 3 2 1 > 2 5 / 4

TITLE

TIME

TOOLS

学校での課題 : バストアップの作画
-タイトル : SILENT TRANSMITTION

（最速-のんびりする）

B2

+84 ILLUSTRATION N31

1

2

3

1

2

3

ラフ>>1-2.5時間　

線画>>2-3.5時間　

>>作画+仕上げ　

着色+仕上げ>>4-6時間　

キャラクターの可愛さを出したいのため、
動きを弱めにしている、 線画も細めに
する。

このキャラクターはハッカーですから、
キャラクターの髪型は少し長めと雑に
して、 ずっと部屋に引きこもっている
のを表現しました。

背景はシンプルめたけど面白さを注意
しながら描いて、 他のイラストの差別
化をしてみました。

服装は自分の好みです、 こういう上着が
が少し落ち着くの気持ちが伝える私はそう
思います。



IS THIS THE END (PROCESS)  (deATh)>>>?
　  YUKINO: R U OK!? THX GOD> VITAL RECOVERY= TRUE
S U B J E C T  Z 0 8 3 0 > 2 5 / 4

TITLE

TIME

TOOLS

学校での課題 : アオリ角度を付けて作画する
-タイトル : VITAL RECOVERY

（最速-のんびりする）

B2

+84 ILLUSTRATION N31

1

2

1

2

3

3

ラフ>>５-８時間　

>>仕上げ　

線画>>3-5時間　

>>作画　

着色+仕上げ>>8-１３時間　

アオリの印象を強めるため、 背景は
長いものを書いて、 今回はビルを使
ってそれを強調する。 本当はビルを
作画する経験がないですが、 とりあ
えずチャレンジしてみようの気持ちで
背景をかいた。

近景は暖色を、 遠景は寒色を使っ
て、 絶望の中に希望を作りました。

キャラクターはオヒメサマのため、 服装
は制服ベースにしてデザインした。



##MEMORY CORRUPTION DETECTED##
        (DECisiOn)>>>?
　　        DELETE ALL THE DATA (meMORiES)>>>?  
                    AWAITING COMMAND>>>
                            TRUE> FALSE>       
S U B J E C T  A 0 1 1 2 > 3 1 / 4

43
23

1 
/ 

N
4

43
23

1 
/ 

N
4

G2 - NF32       /f2

え？
ここはどこ？
私 ... 何のためにここにいるの？
友#ちが ........ もういない？
それでも ......
それでも ......

OTHERS

PROTOCOL

#3
42235 / 32 ////// B3’

##MEMORY CORRUPTION DETECTED##
        (DECisiOn)>>>?
　　        DELETE ALL THE DATA 
                    AWAITING COMMAND>>>
                            TRUE> FALSE>
S U B J E C T  A 0 1 1 2 > 3 1 / 4

42235 / 32 ////// B3’



TITLE

TIME

TOOLS

学校での課題 : 指示書形式で絵柄寄せ
キャラクター :魔女の旅々のイレイナさん

B2

+84       OTHERS N31

1

1 製作時間>>２５時間　

>>作画+仕上げ　

衣装デザインは指示書に合わせて、 色
味は紫とオレンジをメインにしてデザインした。

背景はハロウィンに合わせて暗めにしました、
でも暗すぎないように画面近いところに光源
を配置しました。

シルエットがつまらなくならないように、 ハロウィ
ンの雰囲気を意識しながら他の形にしました。



TITLE

TOOLS

既に存在しているキャラクターの三面図
と表情差分描きました。

B2

+84       OTHERS N31

>>作画　

1

1

既に存在しているキャラクターの三
面図と表情差分描きました。

2

2

TIME（最速-のんびりする）

製作時間>> 6-8時間　

製作時間>> 4-5時間　



TITLE

TIME

TOOLS

オリジナルキャラクター Live2D 製作

B2

+84       OTHERS N31

製作時間 : 作画 + レイヤー分け　>>２５時間
          モデリング　>>２５時間　

>>作画　

>>モデリング　

1

1

QR コードに実際動き方が見えます
ので、 良かったらぜひ見てください。



HELLO WORLD!
     SAY (WELCOME TO THIS FASCINATING WORLD)
NEW DATA (#0001) INSTALLATION COMPLETED
THIS IS THE BASIC OF SURVIVAL
PLEASE GO THROUGH IT CAREFULLY
U N I O N  6 4 3 2  2 3 1 3 3 1 / 4
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CROQUIS &
DESSIN

PROTOCOL

#4
42235 / 32 ////// B3’

HELLO WORLD!
     SAY (WELCOME TO THIS FASCINATING WORLD)
NEW DATA (#0001) INSTALLATION COMPLETED
THIS IS THE BASIC OF SURVIVAL
PLEASE GO THROUGH IT CAREFULLY
U N I O N  6 4 3 2  2 3 1 3 3 1 / 4

42235 / 32 ////// B3’



DESSIN

TIME

B2

+84 INNOVATING FRAGMENT N31
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製作時間 >>8.5 時間

製作時間 >>7 時間

製作時間 >>12 時間

製作時間 >>15 時間

製作時間 >>10 時間



B2

+84 INNOVATING FRAGMENT N31

4 5



CROQUIS

TIME

60 秒タイマーを設置して時間内で
AI 生成したポーズをかきました。

B2

+84 INNOVATING FRAGMENT N31

製作時間 >>６０秒（１体）



C O N F I D E N T I A L  D O C U M E N T

INNOVATION

2 4 . 6 3  N 2 1 5 2 3 1

Not matter how much you love certain things
　　Old things always reach an (END)
　　And new things always comes with a (START)
Instead of complaining about the pass,
Why not treasuring this very moment? 
Not by A0112 with programmed command, 
But by Mashiro with human thought.

2023.11 .11

THANKS FOR READING


