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Liu             yuchen

東京デザイナー学院

3DCG　アニメーション専攻

vi23002081.l.liuyuchen@gmail.com

Mayaに基づいて、キャラクターアニメーションを勉強しています。

キャラクターアニメーション

Maya、Unreal engine、Houdini、DAZ Studio

リョウ　イクシン



Liu yuchen

制作時間：30時間
歩行アニメーションの練習、重心の高低の変化に注意しました。

制作時間：45時間
手に杖を持った転身アニメーションの練習を行い、
アニメーションの滑らかさに特に注意しました。

WALKCYCLE

TURN AROUND
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Liu yuchen

制作時間：20時間
ゲーム内のジャンプアクションをリファレンスにして作成したジャンプのアニメーション

　です。　　　　　　　　　　　　

JUMP
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Liu yuchen

制作時間：25時間
走りのアニメーション、キャラクターの重心変化を意識しています。

RUNNING
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