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高橋　萌木
たかはし　もえぎ

ソフト

趣味

イラスト制作

スキル

CGクリエイター検定　ベーシック

履歴

2022年　東京都立工芸高等学校　グラフィックアーツ科　卒業

2022年　専門学校東京デザイナー学院　映像デザイン学科3DCG専攻　入学

2024年　専門学校東京デザイナー学院　映像デザイン学科3DCG専攻　卒業予定

東京デザイナー学院　映像デザイン学科　３ＤＣＧ専攻

グラフィックデザイン検定　2級　合格



ポリゴン数 ： 13442

制作時間 約2か月

制作時期 2023年 8月 10日～ 9月 21 日

イワン



自主制作のオリジナルキャラクターで、 名前は 「イワン」 です。

前回のキャラクターモデリングは大人の姿だったので今度は子供体型のキャラクターのモデリングに取り組んだ作品です。





喜び 悲しみ 怒り

戯ける 困惑 ウィンク



ポリゴン数 ： 318242

ショーン ・ ブラウン 制作時間 約３か月

制作時期 2022 年 11 月 2 日～２月 8 日



自主制作アニメーションの物語の主役キャラクターは 「ショーン ・ ブラウン」 です。

彼の夢は未発見の遺跡に立ち入り未知の秘宝を手に入れることですが、 彼はせっかちで慌て者であり、 何度もトラップにかかり

危険な目に遭うことがよくあります。



表情

驚き 悲しみ 怒り

喜び 目を閉じる 我慢



自主制作アニメーション 「宝」 （ソロ）

エジプト、 ルクソールにある王家の谷から現れた謎の王墓。 そこに未熟なトレジャーハンターが挑みます。

しかし、 彼に待ち受けるのは無礼な侵入者に罰を下す遺跡のトラップでした。

そのトラップに翻弄されながらも、 彼は必死に宝を手に入れようとする。 危険と少し面白さが交錯するオリジナルアニメーションです。



絵コンテは展開が分かるように棒人間などで描かず、 後から見て
参考になりやすいよう漫画のように描きました。
物語を作るにあたって、 起承転結を大切にしました。
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絵コンテ
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制作時間 約６か月

2023 年 2 月 1日～７月 11 日制作時期ポリゴン数 ： 1719925

マヤのピラミッド



ワイヤーフレーム



ポリゴン数 ： 51696

ポリゴン数 ： 11101



制作時間 約 1か月

2022年 8月 19日～ 9月 9日制作時期ポリゴン数 ： 208022

古代の水路



ワイヤーフレーム



ポリゴン数 ： 3116



デッサン( 授業内課題 )



イラスト ( 自主制作作品 ) 使用したソフト



写真 ( 自主制作作品 ) 使用したソフト


