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髙田玲名



Takada　　rena
高田　玲名Profile

こんにちは、うつめばきこと髙田玲名と申します。
主にオリジナルキャルクターを描いています。
ファンタジー系とケモミミ系が大好きです！    

（ペンネーム：うつめばき）
東京デザイナー　学院専門学校

　コミックイラスト学科 在籍

コミックイラスト専攻

趣味 : ウォーキング・ゲーム・音楽鑑賞
特技 : スキー

使ったことのあるツール



課題絵

LINEスタンプ

モンスターデザイン

LIVE2D

クロッキー・デッサン

ゲーム２D デザイン

目次

バリエーション

ファンアート



趣味絵
課題絵



モクロさん
使用ツール :CLIPSTUDIOPAINT
制作時間：8時間　

学校に入った初期に作った作品で、
顔のパーツや輪郭、線画の調整など
様々なところを直し、柔軟性のある
イラストにしました。主に、耳や手の
感覚が難しかったです。



山形県モチーフキャラ
べニカちゃん

山形がモチーフになっている､キャラクターです｡
花笠音頭､カモシカ､さくらんぼ､紅花､将棋､銀山温泉､
所在地のマーク､最上川など様々な部分に山形要素を
加えています｡シルエットを意識しながら描きました｡

キャラの紹介 :べニカちゃんは
山形弁が強く､語尾に｢けろ｣や｢にゃー｣などがつく｡
大人しく穏やかで親切心が強い｡好きな食べ物は
芋煮と玉こんにゃく｡この二つの料理を毎回PRし､
山形の魅力を少しでも伝えようとしている｡

使用ツール :CLIPSTUDIOPAINT
制作時間：18時間



③染色 ④修正

⑤陰影と光を入れる ⑥背景･完成

→

→
→

→

→

↓べニカちゃんの代々ラフ
～べニカちゃんができるまでの工程～

②べニカ線画　①初期べニカラフ



作品タイトル：騒音ヒーローゴルシル !

制作時間 :７時間

ツール　Photoshop

初めてフォトショップだけで取り扱った作品です。
カートゥーン風にしたかったため影を黒くしたり
できるだけシワを無くしたりなどいそうなキャラ
に仕上げて描きました。



ツール：CLIPSTUDIOPAINT

作品名：『牛田さんの食生活』

制作時間：6 時間半

普段､少年少女で痩せ型のイラストを描いていましたが､
違うキャラのテイストも入れた方がいいと思い､肥満型の大人を
描いてみました｡ラーメンは美味しそうな感じを表現したかったため､透明感など
を出してみました｡そして、肥満感を出すため体型などを色々模索しつつ､
肩幅を大きくしたり､顔の輪郭を太く見せる工夫をしました｡

↓ラフ画とカラー線画



『草原の上で漕ぐブランコ』
制作時間 :9 時間

左向きと薄い絵が描く上であまり無かった気がしたので薄く
爽やかなイメージにしたかったので、普段使わない薄い色を乗せて
光やグラデーションによってより薄めつつキャラを見せました。





　『キャラクター設定図』
　制作時間：5時間～10 時間　
　使用ツール：CLIPSTUDIOPAINT

↓（effect&motion）

↓（effect&motion）

『ラトゥマ設定図』

『アズレーヌ設定図』



『エンネミル設定図』

↓（effect&motion）

↓（effect&motion）

『ロザード設定図』



↑イベント『迷惑かけて本当にごめんなさい』

　制作時間 :13 時間

　　　吹き出しあり→　

↓イベント『猛吹雪で猪突猛進 !』

　制作時間 :10 時間半

↓吹き出しあり



UI ラフ & 背景

ゲームUI デザイン『泣き虫勇者』
制作時間　29時間 30 分
ツール：CLIP STUDIO PAINT

ゲームのキャラと世界観を上手く合わせるために
背景を明るい雰囲気にしつつ、『モーション』部分は
わかりやすい表現を持ち合わせたかったため
アイコンデザインをそれぞれに合うように
設定しました。



モンスターデザイン



『ドラゴンウェディル』制作時間 :5 時間 35 分



↑タム & タヒメ
　ビジュアル
製作時間 :3 時間



LIVE2D
taguba

AI の女の子
感情があり、色んな
アドバイスをしてくれる｡

↓動き



制作仕様ソフト
Clipstudiopaint
Live2D

▲モデルデータ

▲表情差分 （できる範囲）



デッサン

クロッキー



物のデッサン

←ミシン
　制作時間 :8 時間

ビンとタオルと縄と立方体→
制作時間 :8 時間



人体クロッキー&デッサン

↑女性の彫刻
　制作時間 :８時間

↑少年の彫刻
　制作時間：8時間

クロッキー



動物のクロッキー・デッサン

←マヌルネコ
制作時間 :1 時間

プレーリードッグ→
制作時間 :1 時間半



LINE スタンプ





バリエーション
ポーズと背景はそのままで服装と色合いを
変えて、情景の時間帯と季節を分かりやすくしました。
光の調節に主にこだわりました。

制作ツール :CLIPSTUDIOPAINT
制作時間 : 合計 12～13 時間

春朝

夏昼



秋夕方

冬夜



ファンアート

すみっこ暮らし「雛祭デザイン」
制作時間 :5 時間

原作が丸っこくシンプルなので
寄せるポイントとして、線対称ツールを
使って、線も調整しつつ作りました。
模様は素材を使って、リアルとほのぼの
を上手くマッチさせるようにしました。

カップヘッド『表情』
制作時間 :9 時間

カートゥーンタッチで 90年代くらいの

アニメのような見た目だったので

寄せる工夫は、線の太さをそれぞれに

合わせて変えたり、表情豊かな感じを

上手く合わせ、原作を意識し描きました。



pixiv ID:outu-foxcatn966

instagram:


