












▲魚眼パースの定規が無いため一からパース

　をとりました。

▲手前と奥で距離があるので線の太さを意識

　して線画を描きました。

▲逆光気味のライティングを意識してベースを

　暗めに設定し光を描き込んでいきます。

▽

▽

タイトル：拾弍干支大宴会

使用ソフト：

校内のイベントの為に 2023 年 4月に制作したイラスト。魚眼パースの練習と課題で制作したキャラクターを沢山使いたかったので

この構図になりました。

賑やかでキャラクターの個性が伝わってくる楽しい画面で、なおかつある程度見やすいように手前と奥の

描き込みやコントラストとを調節して奥行きを感じやすいように努力しました。

制作のプロセス





絵柄、テイスト寄せ　　　　　　作業時間：６時間

使用ソフト：

ウマ娘のテイスト寄せ練習の為に 2021 年 12 月に制作。

実際に応援している競走馬の勝負服と毛色、名前の由来などを元にキャラクターデザイン

しました。上の絵はG1 レースの際に Twitter に上げられる応援イラストを意識し、下の絵

は公式サイトの立ち絵とUI に寄せました。






















