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Concept

1Day

綺麗な待ち受け画面を作ろうとした時の作品です

スペクトルが出るようにし、中に気泡を入れて複雑に見えるようにしました。

また 12F で書き出した後にフレーム補間して少し変に見えるようにしました。

海をイメージし、モデルはムール貝
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Concept

ハロウィンにかわいいジャックオランタンを作りたい & クロスを使ったエフェクトを作りたいと思って制作したものです。

オレンジの暖色系統を中心にカラフルにしたかったのですが PC が弱く、レンダリングにかなりの時間がかかりました。

思い通りに動かすことができませんでしたが出したい色が出せたのは良かったです。

全体的に若干発光させ暖かさを感じるようにしました。
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Concept

エナジードリンクの CM を作りました。

とげとげしさを出すために缶を重なるように配置し、パッケージは AI を使って出力したものを貼り付けました

エナジー感は出せたと思いますが飲みたいと思わせるのには失敗したかなと思います。

水滴表現をもっと出すべきだったかなと反省してます。
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Concept

タイトルモーションを作りました。可愛さを前面に出せるように丸みを付け、

一気に画面奥から手前に出るようにモーションして躍動感を演出しました。

色を 5 色程度に抑えてイメージカラーを押さえるよう気を付けました。
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Concept

透明な定規が好きでその広告をつくろうとした時の作品です。

イラレで作ったものを透過 PNG にして C4D で貼り付けて作りました、色味は Photoshop で調整。

コースティスクが出るようにし、透明感を意識しました。

ハイライトの位置にこだわって制作しました。
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Concept

音楽祭のロゴを考えて動かしてみたやつです。

チープさを出したかったので敢えて単色にし、タービュレントディスプレイスで細かく震えさせて手書き感を出しました。

パーツごとに変形しヌルっと動かしました。
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Commentary

制作進行の授業でチームを組んで CM をすることになり、

香盤表と絵コンテを制作しました。

絵コンテは見やすさを重視して

リファレンス、参考画は横に配置しました。
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Commentary

デッサンです。
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