
基本スキル
Adobe Illustrator、 Photoshop、 After Effects、 Dimension、 AutoCAD、 SolidWorks、 
Fusion360、 Rhino、 Keyshot、 CLIP STUDIO、 Power Point、 Word、 モデル製作、 商品企画、 
商品開発、 工業デザイン、 トイデザイン、 グラフィックデザイン、 パッケージデザイン、 
キャラクターデザイン、 キャラクターイラスト、 JLPT N1 

趣味・特技
展覧会巡り、 イラストコレクション、 サイクリング、 登山、 旅行、 写真、 挿絵、 カードゲー
ム、 歴史調査

志望業界・職種
商品企画、商品開発・プロダクトデザイナー

国立高雄テクノロジー大学プロダクトデザイン学科　卒業
専門学校デザイナー学院　２０２４/３月卒業見込み
台湾のデザイン業界で２年半の実務経験がある

許 祐愷
キョ　　ユウガイ

自己PR
私の強みは、商品企画と商品開発です。

私はTDGプロダクトデザイン学科工業デザイン専攻２年の許祐愷と申します。大学出身
は台湾の国立高雄テクノロジー大学プロダクトデザイン学科です。大学の時にいろい
ろなデザインイベントを参加して、受賞の経験もあります(トイデザイン、工業デザイ
ン、キャラクターデザイン)。その後、台湾でデザイナーとして２年半の仕事経験があ
ります(アクリル日用品デザイン、バギーカー部品デザイン)。私は日本スタイルのデ
ザインに興味を持っているので、今はで工業デザインを勉強し続けています。

これからは自分のデザイン経験を活かして、日本の会社でデザイナーの仕事を活躍した
いと思います。どうぞよろしくお願い致します。
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アロマ ディフューザー

アロマ ディフューザー ・ ホワイトノイズマシン
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ペンホルダーとして使える











（懐中電灯機能付き）
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300

6才以上並ぶ鳥たち

かわいい鳥を集めて、並びましょう！

天気が寒い時に、鳥が集まっている景色を
イメージとして、このガシャポンで再現しま
す。全部６種類の鳥があって、自分で好き
な鳥を選んで並びます。鳥の翼は磁石入れ
てので、直接に他の鳥と吸い付けます。

SIZE：W40XD50XH40mm
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3980

6才以上｢時の魔人」の懐中時計

時の力を支配する｢魔人」を変身する！

1.

4.懐中時計の形が変化する、そして変身の
　音楽と光が出る
5.変化した｢懐中時計の顔」の目を押して
　モード（色、音）を変更できる
6.懐中時計が変化（回り出た）の部分を押し
　て最初の状態を戻すことができる

ゲーム人数：1人（コスプレと一緒にはオス
スメ）

ＴＶキャラクター
 

懐中時計
H”15mm x W”80mm x D”110mm

時の魔人
｢時の魔人」の懐中時計を使て変身した状態

能力：懐中時計から変化した武器をヨーヨー
として敵に投げる。｢懐中時計の顔」の色によ
って敵に違う効果を付ける。

グレー：強い攻撃　青：時が遅くなる効果を
与える　緑：時が早くなる効果を与える . . .
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12500

3才以上水で遊べる魚釣り

流れる水、魚釣り、夏の遊び、楽しみ

流し素麺マシンをイメージとしてデザインし
た子供の魚釣りおもちゃです。遊び方は年齢
によって調整できます。小さい子供は網で魚
を捕まえます。ちょっと大きい子供は釣竿で
魚を捕まえます。そして、テーブル中の水車は
交換できるし、水の流れスピードも調整でき
ます。

内容物：流れる水のテーブル x 1
                釣竿 x 4 / 網 x 4
                水車部品A x 2 / B x2
                魚金 x 2 / 銀 x 6 / 青 x 12
ゲーム人数：1-4人

季節おもちゃ
 

流れる水のテーブル
H”400~700mm x W”600mm x D”600mm
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9870

6才以上激戦！艦隊衝突　決闘セット   

艦隊の世界をへようこそー　爆撃の快感を楽しみしましょう！

艦隊衝突は「シーバトル」というゲームに基づ
いて作ったテレビ番組です。その中にキャラク
ターを使っている道具がおもちゃになります。

戦闘機：中のボタンを押して攻撃を決める（
装備しているカードからランダムに選択）

軍艦（バトルの場所）：軍艦と水雷の位置を配
置する（装備しているカードによって軍艦の造
形と性能が違う）

内容物：戦闘機x1 / 軍艦x1 / カードデッキx1

ゲーム人数：1-4人

TVキャラクター2
 

戦闘機 / 軍艦（本体部分）
H”50mm x W”80mm x D”100mm / H”50mm x W”150mm x D”350mm

押す

押す

戦闘機軍艦の種類を決める->
カードデッキから3枚効果カードをドローする->
軍艦の位置と水雷を配置する->
相手から攻撃->攻撃判定->
当方から攻撃->攻撃判定->
攻撃と防禦を5ターン続ける後でさらにカード
デッキから1枚をドローする

回してターンを
表示できる 水雷の量

カードデッキは
ここで収納する

軍艦カード

戦闘機カード

軍艦カードの内容
造形／アーマー／水雷の量...

効果カードの内容
2回攻撃／軍艦移動／水雷リセット...

水雷を打ったら、次の
ターンは攻撃できない






