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０１
イラストレーション

『空き地の魔物』
補色の課題で描いたものです。
主線なしの絵にハマっていて初めて挑戦しました。

製作時期 2022/6
使用ツール



０１

『旅立ち』

制作時期 2022/7
使用ツール

主線の無い絵　第２弾

下書き



０１
イラストレーション

ラフ

『飛び出せ』
今回のポートフォリオに使用した絵です。
ワクワクしていただけたらうれしいです。

製作時期 2023/3
使用ツール



『交差点の怨霊』
小説のワンシーン想像して描いた物です。
赤い背景で不安感を演出してみました。

０１

製作時期 2022/10

使用ツール



０２
キャラクターイラスト

『大神と日ノ巫女』
製作時期2023/1

使用ツール



０２ラフ

カラーラフ

スマホアプリのキャラを意識して描きました。
物の配置、狼の顔にこだわりました。



０３
その他

『龍』描くとこは描いて抜きを意識しながら仕上げました。

『虎』
車のパーツだけで構成
されている虎。どう形
作るか悩みながら描き
ました。

使用ツール

使用ツール



０３
『我楽多』

アイソメトリックス
を用いて描くのにと
ても苦労しました。
見るだけで色々な発見して
もらえるよう描き込みました。

使用ツール



０３
ファンアート



最後まで

ご覧いただき

ありがとう

ございます


