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青春記録日誌

女性向け育成ゲームの UI デザインをしました。美術部員の男子高校

生のキャラクターがメインのため、青春のイメージで青を基調にしま

した。アイコンを簡略化し、目立たせたいアイコンは色を変えること

で視線誘導しました。

制作物：ホーム画面 UI デザイン・キャラクター立ち絵・背景イラスト

制作時間：一ヶ月

コンセプト：青春らしく爽やかに

使用ツール：Illustrator・Photoshop・ibisPaint X

ゲーム UI デザイン

Ai Ps



私の探索者本

InDesign の授業で制作した冊子。趣味である TRPG というゲームに

使用するための自作のキャラクター設定をまとめた本です。中身の立

ち絵は元々制作したものですが、表紙はこのために描き下ろしました。

情報量が多いため、できるだけ綺麗にまとめられるように注意しまし

た。

制作物：A5 サイズ中綴じ冊子

総ページ数：20 ページ

制作時間：一ヶ月

コンセプト：分かりやすく楽しく

使用ツール：Photoshop・InDesign・ibisPaint X

リトルプレス

PsId



▼表 4・表１



株式会社クリーク・アンド・リバー社 デジタルコンテンツグループ
2DCG PlaNetStudio（2D受託開発チーム）
新卒採用（契約社員）募集
【募集職種】
2Dアニメーター/グラフィックデザイナー/UIデザイナー

https://2d-studio.crdg.jp/

株式会社クリーク・アンド・リバー社 デジタルコンテンツグループ
2DCG PlaNetStudio（2D受託開発チーム）
新卒採用（契約社員）募集
【募集職種】
2Dアニメーター/グラフィックデザイナー/UIデザイナー

https://2d-studio.crdg.jp/



2DCG Planet Studio 様コンペ作品

学校全体で取り組むコンペで共同制作した作品。私はビジュアル原案・

イラストを担当し、企画・コピー・デザイン制作を共同制作相手の横

山文華が担当した。描いたキャラクターたちと本人がいきいきとして

いる様子にし、ここで働いてみたいと思ってもらえるようなビジュア

ルを目指しターゲットの若い男女がそれぞれ共感しやすいように、2

パターンのメインビジュアルを制作。また、構図はメインのキャラク

ターを応援したり仕事を見守ってくれるという設定です。

個人制作物：B4 サイズのイラスト・ポスター

共同制作物：A4フライヤー・B4ポスター・提案する商品のダミー(水・ウエッ

トティッシュ・A4 フライヤー・ふせん・団扇・クリアファイル )

制作時間：約 60 時間

ターゲット：新卒・クリエイター志望・ゲームが好きで、ゲーム制作に携

わりたい・イラストを描くのが好き・やりたいことがたくさんある ( クリ

エイティブ系 )

コンセプト：プラネットスタジオと、広がる世界。みんなが輝くための場所。

使用ツール：Photoshop・Illustrator

▼イラストラフ

Ps Ai

共同制作



奇妙な食卓

「グラフィックの食卓」というテーマで全て自分が撮った写真を画像

合成し表紙を作るという課題で作った作品です。今回は普通の食卓で

はなくグラフィックというテーマだったので、絶対に食べたくならな

い様々な頭を並べることでインパクトの強い不気味で不思議に狂気じ

みた表紙を目指しました。画像合成をする上で気をつけたことは写真

が馴染むように加工したことです。食卓の上のものは光の加減や色の

調節を、テーブルクロスは細かいシワを消し中心に視線が行くように

下の方に影をつけました。

制作時間：8 時間

ターゲット：元から idea を買ってくださっている方・不気味な表紙に興味

を持ち手に取る方

コンセプト：食べられない食卓

使用ツール：Photoshop

Ps

雑誌 idea 表紙



おむすびは、おまもり。

神様が語源であり、
神人共食にも使われたおむすびからご利益を。

あなたが身につけることで、
あなたの縁を結び、
あなたの厄を避け、

あなたの招福をお手伝いします。
musubiは、

お守りにもなるアクセサリーブランドです。

身につけることでより厄除けや
招福のご利益を得られるように。

語源が神様から取られていること
神人共食に米が使われていたこと

おむすび

お守り

アクセサリー

musubi 

「おむすび×お守り×アクセサリー」をテーマに制作したブランド。

シンプルを意識し、全体のトーンを整えました。アクセサリーという

ことで少し繊細な印象を与えると同時にユニークさを活かせるように

しました。

制作物：ロゴ・商品ダミー・パッケージ・メインビジュアル ( B3 縦 )

制作時間：30 時間

ターゲット：10 代・20 代女性

コンセプト：おむすびで、ちょっと面白いお守りを

使用ツール：Illustrator・Photoshop

▼商品ダミーとメインビジュアル

PsAi

ブランドデザイン



リーフレット

自分を紹介するリーフレットを授業で制作。自分の好きなものを多く

使い、見栄えするリーフレットを目指しました。裏の手は " 狐の窓 "

という手の組み方で普段は見えない真実を見ることができるとされて

います。今回はそれを利用し自分の素性を明らかにするという意味を

込めてデザインしました。

制作物：A4 変形リーフレット

制作時間：10 時間

コンセプト：自分を表現する

Ps Ai



ポストカード

Illustrator の授業で制作。展示会の日時に合わせ爽やかで目立つメイ

ンビジュアルを制作。文字は目立たせる部分を強調し、綺麗に組むこ

とを目標にした。

制作物：ポストカード

制作時間：10 時間

ターゲット：暑い日々にうんざりしている人

コンセプト：明るく爽やかに可愛くぶっとばせ！

Ps Ai

小説表紙

心中をテーマに制作した。全体を暗く重く、呼吸に必要である空気は

少し明るくすることで生が薄れていくということを表現。

制作物：文庫本表紙

制作時間：3 時間

ターゲット：人間失格の大まかな内容や太宰治を知っている人

コンセプト：どんどん沈んで、失っていく

Ai



キャラクターコマ置き場

TRPG で遊ぶ際に、自身のキャラクターただ置くだけではなく映えるよう

にと友人の依頼で作った作品。色を調節し、背景の明暗関係なく見えるよ

うに意識しました。

依頼内容：和風なデザインで、それぞれのテーマカラーに沿って 4 つ作っ

て欲しい。

Ai

↓配置例

僕等の夏の黒幕譚

ラノベ風を意識し、黒幕ということで赤黒く

暗い色を配色しました。

musubi

ブランドデザインで使用したロゴ。シンプル

かつアクセサリーの清潔感を意識しました。

私の探索者本

キャラクターのステータスをサイコロの出目

で決めるという特徴を組み込み自分のキャラ

クターという主張を目立たせたロゴ。

僕等の夏の黒幕譚

ラノベを意識し、黒幕ということで赤黒く暗

い色を配色しました。

青春記録日誌

美術部ということで絵の具を背景にし手書き

らしいフォントを使うことで青春感を表しま

した。

初恋生ストックホルム症候群

かわいらしさの裏に隠れる狂気を表現しよう

と制作。

ロゴデザイン



Profile
東京デザイナー学院 グラフィックデザイン学科グラフィックデザイン専攻

小澤 七夏海　Ozawa Nanami

【生年月日】

2003 年 8 月 23 日生まれ

【好きなこと】

ゲーム・漫画・音楽・イラストを描く

【スキル】

Photoshop

Illustrator

InDesign

After Effects

Premiere Pro

★★★★☆

★★★★★

★★★☆☆

★★☆☆☆

★★☆☆☆


