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Character

「戦士MATAGI」
2023年3月
制作時間1４時間

自主制作。素朴なシンプルさを意識して
戦士らしい肉感の表現に挑戦してみました。



Character

授業課題製作品。オリジナルキャラクター製作にて、
エトピリカという鳥をモチーフにデザインしました。

「エトピリカ」
２０２２年4月
制作時間１3時間



Character

「オリジナルゲーム企画作品」
2022年10月
制作時間
主人公1０時間
モンスター1時間
博士1４時間

授業課題製作品。
オリジナルで企画した
ゲーム世界観の設定と
主人公イラストを作成。

「ゲーム画面風UI」
2022年１月
制作時間1０時間



Character

「イベントスチル風画面：鯉のぼりパニック」
2023年2月

制作時間1５時間



Character

「三面図　闘鶏少女戦士」（過去製作リメイク）
202３年4月　
制作時間1８時間
　・作画修正1３時間
　・着彩修正５時間
　



⇦「三面図」（リメイク前）
202２年１１月
制作時間32時間

授業課題製作品。
サイバーパンクな世界観を
イメージした義足義腕の女性。
軍鶏をモチーフに、メカ兵装で
戦うキャラクターとしてデザイン。
脚と尾羽の造形に力を入れました

Character



　Monster design



前ページ
「魔女ランダ」
202３年９月　
制作時間1６時間
　

Monster

「獅子椿」
2022年4月

制作時間１４時間
授業課題製作品。



イラストレーション



「配送」
202２年12月
制作時間28時間 授業課題製作品。

Illustration



授業課題。同一線画で異なる時間・季節描写の表現。

Illustration

「帰郷」
2022年９月
制作時間2９時間(上下併せて)



授業課題製作品。
動きのあるイラストをテーマに
戦闘シーンに挑戦しました。

自主制作品。
ハワイ神話・伝説より、
カマプアアという神霊を
モチーフにデザインをしました。
双子の巫女舞に応じて召喚された神霊として
敵に相対する、という設定を加えて描きました。

「カマプアア」
202２年９月
制作時間１８時間

Illustration

「交錯」
２０２２年12月

制作時間時間1４時間



「退避」
2023年３月
制作時間２８時間

Illustration

自主制作作品。
カードゲームにありそうな世界観として
イメージを行い、一枚絵を製作しました。



2 月開催コミティア 143 出展作品。
学校で学科合同出展用として描きました。
台湾・東北地方の一部に伝わる冥婚習俗をモチーフに
遺影から飛び出すような迫力を意識しました。

Illustration

「拝啓　遠キ常路ヨリ」
2023年１月
制作時間25時間



クロッキー



2022-202３、４月
10～１５分

croquis



最後まで、御覧いただき
誠にありがとうございました

mail address：Kakatotkk@gmail.com


