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東京デザイナー学院
コミックイラスト学科
コミックイラスト専攻

使用可能ツール
photoshop , Illustrator



目次

イラストレーション

キャラクターデザイン

クロッキー

その他   



行灯の光源を意識しながら冬の温泉に浸かる女の子を描きました。
背景の奥行きをと手前の光源を意識して描きました。

photoshop / 10 時間  / 2022

イラストレーション



案 ブラッシュアップ１

ブラッシュアップ２ ブラッシュアップ３

イラストレーション

案 ブラッシュアップ１

ブラッシュアップ２ ブラッシュアップ３



案 ラフ 線 色ラフ

photoshop / 23 時間 / 2022 煙突から顔を出すサンタクロースの女の子を描きました。
アオリ構図なので夜空がキラキらして見えるように意識しました。

イラストレーション



ブラッシュアップ２

photoshop / 25 時間 / 2023

イラストレーション

photoshop / 14 時間 / 2023

案

イラストレーション

photoshop / 14 時間 / 2023



案 ラフ

ブッラッシュアップ前

食べ物の質感を意識して美味しそうにスイーツを食べる女の子をイメージして描きました食べ物の質感を意識して美味しそうにスイーツを食べる女の子をイメージして描きました

ブッラッシュアップ後

photoshop / 20 時間 / 2023

イラストレーション



イルミネーションの中プレゼントをもらい
照れてツンとした態度をとってしまう女の子を描きました。

案

ラフ

photoshop / 18 時間 / 2022

イラストレーション



photoshop / 15 時間 / 2023

photoshop / 16 時間 / 2023

お友達のお誕生日イラストで描きましたピンクが好きな子だったので、
全体をピンクでまとめながらごちゃっとしすぎないように意識しながら描きました。

ラフ

イラストレーション



photoshop / 20 時間 / 2023

イラストレーション

案

ラフ

photoshop / 1 時間 / 2022 2023 年の年明けイラストです。
今年は卯年だったので兎を入れ、袖や背景の模様で和風ぽさを意識しました。



photoshop / 20 時間 / 2022

photoshop / 18 時間 / 2022

ライブの臨場感を意識して描きました。

イラストレーション



学生として描いたので設定詳細を学生証風にしてみました。

photoshop / 一体 15 時間 / 2022

キャラクターデザイン



キャラクターデザイン

photoshop / 25 時間 / 2023

photoshop / 一体 18 時間 / 2022

photoshop / 8 時間 / 2023

キャラクターデザイン

photoshop / 25 時間 / 2023

photoshop / 一体 18 時間 / 2022

photoshop / 8 時間 / 2023 photoshop / 25 時間 / 2023



キャラクターデザイン

photoshop / 30 時間 / 2023

案 ラフ１ ラフ２

キャラクターデザイン

photoshop / 30 時間 / 2023

案 ラフ１ ラフ２



photoshop / 22 時間 / 2022 顔のバランスが崩れないように意識しながら三面図を描きました。
キャラクターをイメージしたネームロゴも描いてみました。

キャラクターデザイン

ミニキャラ



クロッキー



その他

ボールペンで描いたイラストです。

御茶ノ水商店街イラストコンペで
描かせていただいた似顔絵です



その他

犬と食べものを合わせたイラストのラフです。

タロット風イラストのラフです。



ご覧いただきありがとうございました。
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