






■キャラクターデザイン

ジェーン・ミラー

使用ソフト：Photoshop
制作時間：１４時間

両脇に大量の
ナイフを隠し
持っている



使用ソフト：Photoshop
制作時間：１２時間

ドナ・バンバー

蹴り技、ビール瓶で攻撃



使用ソフト：Photoshop
制作時間：１５時間

イライザ・バートレット

二丁拳銃（ リボルバー ）

の使い手



巨鳥との戦闘シーン

使用ソフト：Photoshop
制作時間：１８時間

ラフ

三人のキャラクターを実際に同じ世界線に入れた時のイメージ

イラストです。ラフの段階ではあまりメリハリがなかったのを、

先生に指摘して頂いき最終的には奥行き感がある作品になりま

した。



使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：５時間

使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：5 時間

　　　　　       Name ：リタ

「 何でも屋 」を営んでいる。高校卒業後進路が

決まらず悩んだ末、「 何でも屋 」を開いた。

人助けをするのは好きだから今の仕事は苦になっ

ていない。明るくてパッションのある女の子。

　　　　　　　　　Name ：アレクシス

「 何でも屋 」を営んでいる。リタとは小学生の頃からの

友人。高校卒業後就職はしたが２年後に辞めた。その後

リタの誘われて入った。力仕事もできる優しい男性。



使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：5 時間

使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：４×２時間

　　Name ：ネル（姉）/ エディ（弟）

双子の姉弟。行動する時はいつも一緒。ネ

ルは気が強く、エディは温厚。なので主導

権はネルが握っている。「 何でも屋 」を見

つけては、ついて行ってしまう二人である。

しかし、お母さんにバレた時は「迷惑だか

ら」と回収されてしまう。

　　　　　　　　Name ：ナンシー

「 何でも屋 」の助っ人を時々している。クロワッ

サンが好きで食品サンプルのクロワッサンを頭に

つけている。いつもクロワッサンを食べている。



シチュエーションはリタとアレクシスが猫を追っ

ている場面です。そこをたまたま通りかかったナ

ンシーと、遊んでいた双子。

初めはタテ画面で制作しようとしました。しかし

イラストに窮屈感が出てたので、ヨコ画面に変更

しました。そしたら、かなり見栄えがよくなり奥

行きもでたかと思います。

ラフ１

ラフ２



使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：２０時間

背景のみ

背景の落書きのデザインも一つ一
つ自分で考えましたのでそこも見
て頂ければと思い、背景のみも載
せました。

おいかけっこ



　　　ヤクルトの擬人化

赤と白をメインに仕上げました。

ポイントは帽子の模様と、チェッ

クのマーク。靴には Y の形をした

尾錠を施しています。

使用ソフト：ibispaint X
制作時間：7 時間

ラフ



使用ソフト：Photoshop
制作時間：１8 時間

　　　　　　　~nosh~

木の椅子の木目やシロップのツヤなど、

質感をいつも以上に意識して制作しま

した。

■キャラクターイラスト

ラフ



　　　　AFFECTION

「 星の銀貨 」をモチーフに制作

しました。シチュエーションと

しては、森の奥に迷い込んでし

まった少女です。木漏れ日の演

出を落とし込みいいアクセント

になったと思います。

使用ソフト：Photoshop
制作時間：１５時間

ラフ



使用ソフト：Photoshop
制作時間：１８時間

　　　　ドリュアス

ギリシャ神話に出てくる木の

精霊 ドリュアス を自分なりに

アレンジしてみました。一体だ

けだと印象が薄くなってしまう

と思い、森の動物たちも加えて

少しイラストが賑やかになった

気がします。

ラフ



■Illustrator

時計

制作時間：３０分

制作時間：１０時間

Nintendo Switch



制作時間：３０分

欲望

バターロール

制作時間：２５分



8 hour

■デッサン・クロッキー



５min



５min



10 min



10 min



■二次創作

使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：８時間

使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：5 時間

使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：6 時間



使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：８時間

使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：6 時間

使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：７時間

使用ソフト：ibisPaint X
制作時間：５時間


