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「6度目の事件が終わる」

なくしても こわれても

「花と散れたなら」



I�ustration siries 2ゲームコンセプトボード



concept

” 地球の鼓動” に 耳を澄ませば、聞こえてくるのは雄大な世界

I�ustration siries 1僕らは狗の背でその血を吸うノミとおなじように、

地球の上でその水をすすって生きているのだ。

町が嵐に沈む中、
楽しげに歌うローレライを描きました。
人々の大惨事なんて、お構いなしです。

同じテーマをもとに、複数枚のイラストを作成しました。
世界を掌握しているかのように見える人類も、世界にとっては一つの生物に過ぎず、
世界を観察しているかのように見える人類は、実は何かに観察されているかもしれない。
そういった人智を超えたものの可能性を探りました。

制作時間  13 時間程度Ps

制作時間  10 時間程度

制作時間  4 時間程度

制作時間  4 時間程度



” 地球の鼓動” に 耳を澄ませば、聞こえてくるのは雄大な世界

I�ustration siries 1僕らは狗の背でその血を吸うノミとおなじように、

地球の上でその水をすすって生きているのだ。

制作時間  10 時間程度

人々が争い、遠くに戦火が光る中、
「神鹿」として信仰される山の神様が
戦火をみることもなく横切る様子を
描きました。
もう何度もそんな光景を
目にしてきたのかもしれません。

同じテーマをもとに、複数枚のイラストを作成しました。
世界を掌握しているかのように見える人類も、世界にとっては一つの生物に過ぎず、
世界を観察しているかのように見える人類は、実は何かに観察されているかもしれない。
そういった人智を超えたものの可能性を探りました。

Ps

制作時間  13 時間程度

自分が地球の一部であるという事を考えるとき、
空気と溶け合ったような、
動物とともに息をひそめるような、
花弁となって散るような、
そんな心地ではないかと考えて描きました。

Ps

mission 2

見せたいものを魅せる環境づくり

ベースとなる色とアクセントとなる色を決め、人物や人物付近にアクセントカラーを用いることで
背景面積の広いイラストでも人物に視線があたるよう注意しています。

制作時間  6 時間程度

制作時間  6 時間程度 制作時間  6 時間程度





Works
依頼主様：wannpi 様



concept

秋も深まるころ、銀杏の美しい黄色が地面を彩る――
2023 年 秋ごろリリースされる予定の楽曲「秋化粧」のMVイラストです。
銀杏で美しく染まった地面には、人も動物もついつい喜ばしい気持ちになってしまいます。
きっとこの音楽を聞いた人も、つられて嬉しくないただけると考えました。

Production flow

ヒアリング
リサーチ
プランニング

ラフ作成
ご提案

イラスト作成
確認・調整

確認
納品

5days 1weeks 1weeks 1weeks1 2 3 4

ラフ ラフ（紅葉 ver.）

ヒアリング時のイメージラフ

ラフ（配色）

concept

そのままの貴方でもいいし、下手くそな貴方でもいいよ
今後リリース予定の楽曲のMVイラストです。
澄み渡るようなあなたへの思いを、そっと語りかけてくれるような少女というイメージでしたので、
思いが届くような願掛けに青い花をあしらい、明るい未来を思わせるように光を差し入れました。

制作時間  10 時間程度依頼主様：すのまる。様 依頼主様：亜瑠様

制作時間  14 時間程度



I�ustration siries 2「だいじなこと」を思い出せば、おとなはみんな 魔法使い
「ふしぎなこと」を見つけたら、こどもはみんな 夢をみる

concept

大人も子供も楽しめる、大切な気持ちを探す旅をする絵本

周りの事に興味津々な幼い「ひーちゃん」と、
学んだ知識を生かしてひーちゃんを楽しませる「まじょ」のおねえちゃんのお話を創り、
絵本を想定してイラストを制作しました。
デジタルで制作したものはすべて印刷し、校内の展示会にて展示を行いました。
サブテーマとして、「循環する」という事象を取り込んでいます。

主人公の気持ちの大きな転換点であると同時に、
話のオチに関わる一番の「ふしぎなこと」として
描かれる重要な場面なので、抜粋しました。

見た人が思わず自分の子どもだった頃を想起するよう、
どこか懐かしく悲しいような、くすんだ色をベースにしつつ、
でも優しさや温かさがにじむような柔らかな緑を加えました。



I�ustration siries 2「だいじなこと」を思い出せば、おとなはみんな 魔法使い
「ふしぎなこと」を見つけたら、こどもはみんな 夢をみる

Production flow

日程作成
作品テーマ設定

シナリオ、
絵コンテ作成

展示作品の選定
イラスト制作

印刷・展示

3days 2weeks 2weeks 1weeks1 2 3 4

大人も子供も楽しめる、大切な気持ちを探す旅をする絵本

周りの事に興味津々な幼い「ひーちゃん」と、
学んだ知識を生かしてひーちゃんを楽しませる「まじょ」のおねえちゃんのお話を創り、
絵本を想定してイラストを制作しました。
デジタルで制作したものはすべて印刷し、校内の展示会にて展示を行いました。
サブテーマとして、「循環する」という事象を取り込んでいます。

Ai
主人公の気持ちの大きな転換点であると同時に、
話のオチに関わる一番の「ふしぎなこと」として
描かれる重要な場面なので、抜粋しました。

見た人が思わず自分の子どもだった頃を想起するよう、
どこか懐かしく悲しいような、くすんだ色をベースにしつつ、
でも優しさや温かさがにじむような柔らかな緑を加えました。

制作時間  20 時間程度

Ai

制作時間  9 時間程度
「ながれるもの ： 時」

制作時間  4 時間程度

 「ながれるもの ： 水」

段ボール、アクリルガッシュ

展示のようす

立体作品に挑戦してみた作品です。
雨にはたこ糸を使い、天と地をぐるぐる巡らせることで
水の循環の表現を試みました。

I�ustration siries 3
mission 1

暗闇の中の「光」

橙色と緑色の光源に
照らし出される街を描きました。

・人工物を描く
・光と影を意識する
・ダイナミックに色を置く

と、三つの課題を用意し、
この点を強化する題材として
夜の街を題材に練習を行いました。
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Desigin1ポスター制作

所属している演劇ユニットでの公演の際に制作したビラです。
公演場所は「五稜郭」が有名な函館であり、歴史に興味を持つ方が多くいました。
そこで、台本の内容の中でも「時代感」を強く押し出すようなデザインにしました。
和紙のようなテクスチャ、旧字体をカバーしているフォントを用い、
また放射状に 2 トーンで描かれる背景は一目で昔の日本を連想させる事に貢献しています。

concept

演劇、小説などが規制される時代……人々の熱意はどこへ向かうのか

ターゲット

・函館市に住んでいる人
・お芝居に興味のある人

種類

・演劇

媒体

・紙
・デジタル画像

製作期間

2 カ月

Production flow

日程作成
作品テーマ設定

デザインラフ作成
掲載内容精査

デザイン作成
データ共有・修正

印刷

3days 2weeks 3weeks 1weeks1 2 3 4

Power Point



Desigin2Live 2D

製作期間

2 カ月

Production flow

キャラ設定 デザインラフ作成

3days 2weeks1 2

イラスト制作 モデリング

2weeks 1month3 4

アイドルでありながらもミステリアスな印象を与えるため、
薔薇やチェーンの豪華な装飾をあしらいつつも
ジャケットで引き締めました。
基本的な動作を違和感なく立体視できるよう
細かく調整しました。

concept

青薔薇のミステリアスアイドル

人体の勉強や立体を捉える勉強にもなると考え、3D モデル制作に挑戦しました。
服で隠れてしまう領域についても丁寧に凹凸を表現しています。

肋骨から腹にかけてのへこみ、わき腹から腰にかけての曲線がこだわりです。

concept

白峰渓谷の気弱な魔女

3D

30 時間程度



画像をつくり
保存できるゲームを作成しました。
バリエーションはまだ少ないので、
今後もっと増やしていきたいです。

concept

Web でつくれるマイ・アイコン♡

Desigin3GAME

Production flow

企画作成
イラスト作成

コーディング

1days 2days1 2

AiAn

アイコンバリエーション

LINK

あたたかな人柄の領主様のお館と、
その周辺の町に訪れた秋をアイソメ図で表現しました。

concept

ちいさな町の秋



Practiceデッサン

制作時間　：　6 時間 制作時間　：　9 時間制作時間　：　2 時間
木材デッサン モデルデッサン ランタンデッサン


