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【使用可能ツール】

Pando



muzzle　01
グループ制作で muzzle をコンポジットしました。

このカットでは、カラーグレーディングを注視して muzzle を馴染ませていきました。

所要時間：約 90 分



muzzle　01

muzzle のコンポジットを行い、位置・大きさ調整をしました。



muzzle　01
最後に背景と馴染ませるため、カラーグレーディングを行いました。

また、背景色と類似しているため、明度調整も注視しました。



muzzle　02
グループ制作で muzzle をコンポジットしました。

このカットでは、コンポジットの角度・カラーグレーディングを注視しました。

所要時間：約 120 分



muzzle　02
拳銃の向きと muzzle を合わせるために、角度や大きさの微調整を行いました。

その中でも、特に角度を注視してコンポジットを行いました。



muzzle　02

最後に背景と馴染まるため、カラーグレーディングを行いました。

今回の背景は前回に比べ暗い印象なので、明度を重点的に調整しました。



巨人
グループ制作で人物、巨人をコンポジットしました。

グリーンバックの抜き方、背景との馴染み具合に注視して行いました。

所要時間：約 240 分



巨人

①KeyMix ②KeyMix

③HueCorrect ④ColorCorrect


