


未来を意味する「Futura」をベースにカット、変形など

アレンジしました。自分の未来は可能性があり、未完成

であることを表現しています。ポートフォリオのタイトル

である「RE FRAME」の書体に採用しました。

My Futura
【 欧文書体 】00

About
未来の可能性は無限。
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kasane
【 百貨店ポスター 】

01

About
か細くても、重ねた想いはみえる。

大丸百貨店（京都店）のポスターを作りました。

「想い」は普段見えないが重ねていけばカタチになって

伝えることができることを、縦横の糸で表現しました。

その想いが良い方向に進むように、縁起のいい孔雀を

あしらいました。

Data

2022.1

728×515mm



ラフスケッチ手描きラフリサーチ アイデアメモ
制作過程

アイデアメモをもとにラフを作りました。京都ということで、
着物のようなビジュアル、淡い色合いにしました。

ノートに描いたアイデアメモ。実際に百貨店やその周辺を
見て歩き、感じたことをもとに案を作っていきました。



ブラッシュアップ 完成



グループ全員でサムネイルを出し合いました。各メンバーの
解説を聞き、デザインの方向性を決定しました。

グループで詩の感想を共有し、そこから話し合い、コンセプト
となるストーリーを設定しました。

「君のためにできること」という詩を読み解き、インテリア

として使えるポスターをグループで作成しました。一目

ぼれから失恋、そして再生までの変化をハートで表現

しました。

失恋
【 インテリアポスター 】

02

About
かつての恋を描く。

Data

2021.11

594×420mm

コンセプトの設定 サムネイル

コンセプトストーリー

田舎者で冴えない二十歳の男性が、都会で

垢抜けた大人の女性に一目惚れをした。

しかし、男性は自分に自信がなかった。それ

でも勇気を出して、話しかけようとするが、

結局はできなかった。

しだいに自分はその女性にふさわしくない

と思い込み、この恋に見切りをつけて諦めて

しまった。心がぼろぼろと崩れ落ちた。

あれから時が経ち、男性は「二十歳の時に

こんなこともあったな」と思い出にふける。

制作過程



ブラッシュアップ 完成

デザインの方向性は決定しましたが、別案もデジタルに起こしました。
この後グループで一案に絞り、色や形、大きさなどをブラッシュアップ
していきました。

ラフスケッチ





ADC の広告ポスターを A4 で作りました。「鏡の国のアリス」

に登場する赤の女王には「その場にとどまるためには、全力で

走り続けなければならない」という名言があります。ADC 展が

最先端のデザイン展であることから、メインビジュアルに赤の

女王をモチーフにしたチェスを使用しました。

平面構成
【 ADCポスター 】

03

About
「その場にとどまるためには」

Data

2021.12

297×210mm～



アディダスのクリスマスDMを作りました。

寝起きの子どもがクリスマスツリーの下に置かれている

プレゼントに驚く。プレゼントは新しい靴だった！嬉しく

なって、その場で履き替えて外に出ようとしている場面を

想像してビジュアルを作りました。

画像の合成
【 ショップDM 】

04

About
クリスマスプレゼントの中身は。

Data

2021.11

148×100mm

こんな 寒さなんて、 へっちゃらさ！



Hawk

デフォルメした動物とその動物名をポストカード

にレイアウトしました。デフォルメする際は、その

動物のイメージを明確にしてから行いました。

動物のデフォルメ
【 ポストカード 】05

About
その動物のイメージを抽出する。

Data

2021.9 148 ×100mm
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Original

既存の店舗をリニューアルする課題で、「千紀園」という

伝統あるお茶屋を選びました。本物の抹茶スイーツを

中心に展開していくことを提案し、ロゴ＆マークを作り

ました。

シンボルマークには茶葉、鶴、円を用いて和と洋の両立

を目指しました。「図と地」の考え方を応用して、茶葉

= 鶴（千紀園）を表現しています。

日本語のロゴタイプは、Optima のエレメントを参考に

アレンジしました。

千紀園
【 シンボルマーク 】

06

About
お茶が伝わって千年、その先へ。

Data

2022.5

ロゴ＆マーク制作のポイント
● 贈り物を届けるイメージ
● 「和」をベースに「洋」を取り入れる
● シンプルだけど深みのあるもの
● 上質感のあるもの
● デザイン感を出さない





リサーチ アイデアメモ ラフデザイン
制作過程

リサーチ後、ロゴ＆マークの制作ポイントを
まとめ、アイデアメモを行いました。ここに
示したのはスケッチブックの一部で、メモ帳
などにも書いています。
同時に、ロゴタイプのベースになる書体を
探しました。



完成ブラッシュアップ

「千紀園」はリュウミンをベースにアレンジしました。
レタースペースや文字の太さの微調整を行っています。

初期のデザインからラフデザイン、完成までのブラッシュアップです。
茶葉と鶴のバランスを何度も確認しながら作っていきました。





自分の未来・デザインに対して、希望と情熱を失わない

ようにシンボルを作りました。「星と火」をモチーフにして、

「道しるべと松明」を表現しています。見ていて気持ちが

上がるような形を目指しました。

マイマーク
【 シンボルマーク 】

07

About
遙かに星を、手元に火を。

Data

2021.4~



星

希望

道しるべ

火

情熱

松明

自分自身を振り返り、キーワードを抽出しました。 書き起こしたラフスケッチ。左上から始め、形を整えていきます。

ラフスケッチアイデアメモアイデア
制作過程



R（Ryota）になる！ 「はんなり明朝」がアンカーポイントを少なくするなどのリニューアルを
行っていたことを知り、このシンボルマークもアンカーポイントと造形を
更新しました。

デジタル化ブラッシュアップ 完成・更新



ウーバーワールド
【 バンドロゴ 】

08

About
彼らの世界は、丸くない。

既存のロゴをリデザインする課題です。上に W、下に

U を配置して、元のロゴに使われている物と雰囲気を

崩さないようにシンボルマークを作りました。

6 人メンバーであること、バンド名の意味が「自分達の

世界をも超える」であることから、丸ではなく六芒星を

モチーフにしました。

Data

2021.12

Original



ロゴの集会
【 ロゴタイプ、マーク 】09





10　Golden ratio

11　タイポグラフィック

12　漢字の視覚表現

13　Adobe Garamond Arrange



0 ～ 9までの数字書体をデザインしました。このデザインの

特徴として、黄金比分割を使用しています。幾何学的で

ありながらも、可読性を保つように注意しました。

About
黄金比で数字を作る。

Golden ratio
【 数字デザイン 】10

Data

2021.12



漢字の視覚表現
【 タイポグラフィー 】

11

その「漢字らしさ」を大事にしながら

イラストを組み込んだ表現をしました。

About
この漢字、どんなカンジ？

Data

2021.7



上の字は F と D と E を組み合わせたものです。
カリグラフィーを参考に、スケッチをしてから
デジタルに書き起こしました。線の太さの強弱や
なめらかな曲線を意識し、エレガントな印象に
なるように作りました。

「Fantastic Design Exhibition」 という英文字を

用いてデザインしました。文字の並び方、文字の

形のアレンジを学び、タイポグラフィーに強く

興味を持ちました。

タイポグラフィック
【 タイポグラフィー 】12

About
みせる文字に目覚める。

Data

2021.10 120 ×120mm



Adobe Garamond という書体をアレンジしました。セリフを

とり、現代的な印象にしつつも Adobe Garamond らしさで

ある柔らかな優雅な印象を残すようにしています。

About
Adobe Garamondの観察。

Adobe Garamond Arrange
【 欧文書体 】13

Data

2021.10





14　波乗りウサギ

15　COMING KOBE Tシャツ　

16　窓

Extra



富嶽三十六景の神奈川沖浪裏を背景に、デフォルメ

したウサギがサーフィンをしている作品です。前、中、

後と三段に分けて波や雲が重なるようにして立体感を

出しました。

波乗りウサギ
【 ポップアップ 】

14

About
立体になった富嶽三十六景とウサギ。

Data

2022.5

210×297mm



神戸で開催される音楽フェス「COMING KOBE」の 2022 年版の

T シャツを制作するグループ課題です。最初にグループでフェスの

イメージをすりあわせ、イラストやロゴを作っていきました。

COMING KOBE Tシャツ
【 Tシャツデザイン 】

15

About
「カモン！」

Data

2022.5



「シンボルマークの背景にあるものを感じるのではなく、

実際に見ることは可能か」を目指した作品です。自分の

シンボルマークを「窓」として 、その後ろに自分だけが

連想する言葉たちを配置しました。この言葉たちには、

シンボルマークを作る際に書き出したものもあります。

窓
【 進級課題ポスター 】

16

About
背景が見えるシンボルマーク。

Data

2022.2

728×515mm






