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専門学校 大阪デザイナー・アカデミー
フィギュアデザイン学科 /フィギュア制作コース

1年  宮本 陽子
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宮本 陽子
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2000 年 兵庫県神戸市生まれ。

2019 年 県立兵庫高校卒業。

2024 年 大阪大学文学部卒業。

趣味

・バレエやフィギュアスケートの鑑賞

・歌ってみた、踊ってみた動画をみること

・ ＭＭＤ動画の視聴、制作

経歴

　幼い頃から、絵や工作、歌や踊りなど、様々な表現活動に

興味があり、美術系の専修が充実している大阪大学文学部に

進学。新型コロナウイルスの流行で大学に通えなかった時期、

アニメやゲームの世界を知りキャラクターモデリングを始める。

　卒業研究では、挿絵画家であり人形作家でもある中原淳一が、

少女雑誌『少女の友』で担当した数々の仕事と作品を調査し、

昏い時代においてホビーやエンターテイメントが人々に与える力

について思いを新たにする。

　自らもホビー業界に関わる仕事がしたいと考え、専門学校

大阪デザイナー・アカデミー フィギュアデザイン学科に入学。
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01………デジタル作品

02………アナログ作品

03……………デッサン

04………………その他



ウインバリアシオン　勝負服 Ver.

『ウマ娘プリティーダービー』

使用ソフト：ZBrush

制作時間：約 110 時間参考画像





ZBrush 基礎の後期の授業課題として制作しました。
フリルやリボンなど装飾が多く苦労しましたが、楽しかったです。



シワや布地の質感などはまだまだ作りこめていないと感じており、
今後意識していきたいと思っています。







矢代

『囀る鳥は羽ばたかない』

使用ソフト：ZBrush

制作時期：2024 年 8 月～ 10 月参考画像



初めて ZBrush で制作したスケールフィギュアです。
人体の骨格と筋肉のつき方を考えながら作ることを目指しました
が、頭身や頭蓋骨の形への理解に課題を感じました。



衣服のシワを試行錯誤しながら作りました。
原作の絵柄にあまり似せられなかったことや、シャツの襟や
ジャケットなどを再現できなかったことが反省点です。



ＳＤフィギュア　蛍

『原神』

使用ソフト：ZBrush

制作時期：2024 年 5 月～ 9月

授業課題として、ZBrush で初めて
作ったモデルです。衣装の装飾など
を作ることで、ZModelder の操作
を少しずつ覚えていきました。

3Dプリンターで出力しました。
髪の毛の先が細くなりすぎた点や、
エッジがない毛束になっている点
など反省点もありました。
今後髪の毛の造形をするときに
改善していきたいです。





アナログ作品



カフカ

『崩壊スターレイル』

塗装済み完成品

制作時間：約 220 時間

進級課題で制作したガレージキット
です。挑発的なポーズでありつつ、
品のある雰囲気にしたかったため、
指先の表現を意識しました。
進級展のために、原型の複製・塗装
まで行いました。





ウマ（サラブレッド）

使用素材：スカルピー

制作時間：45 時間

ウマの骨格見本を参考にしながら、
競走馬をイメージして作りました。
躍動感を表現するために、筋肉の
隆起や足のシルエット、尻尾の形を
作りこみました。



ヒョウ

使用素材：スカルピー

制作時間：13 時間

インパラ

使用素材：スカルピー

制作時間：15 時間



オオカミのレリーフ

使用素材：スカルピー

制作時間：18 時間

正面から見たときの半顔もオオカミ
らしくなるように意識して造形し、
毛並みの表現にもこだわりました。



平面・立体デッサン



頭蓋骨

使用素材：NSP

制作時間：12 時間



手

使用素材：NSP

制作時間：9時間



スニーカー

使用素材：NSP

制作時間：15 時間



その他



　最後までご覧くださりありがとうございました。

一期一振

『刀剣乱舞 -ONLINE-』

使用ソフト：Blender

制作期間：2022 年 3 月～ 12 月

大学在学中に制作したMMD動画用の 3Dモデルです。
初めてのキャラクターモデリングでしたが、完成させる
ことができて良かったと思います。

モーションお借りしました
原曲：GARNiDELiA 様（sm354460）
振付：みうめ様（sm354438）
モーション：きあおみようじ様
（sm385657）

https://www.nicovideo.jp/watch/sm41593755 


