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2018年 3月、進路未定のまま高校を卒業。
2024年 4月、大阪デザイナー・アカデミー（旧・
大阪デザイナー専門学校）へ進学。

西暦 2000年、大阪府茨木市で生まれる。
幼少期はブロックのおもちゃや絵を描くこと
に熱中。小学校高学年になるにつれて興味の
対象は活字や映画といったフィクションへと
移り変わり、中学ではネットが身近になった
ことで漫画やアニメーションにも関心が拡大。
高校に上がる頃には自ら物語を執筆するよう
になり、文化祭では劇の脚本担当を務めた。
芸術大学の映像学科へ進学を志すも、金銭的
な問題や自信のなさに加え、高校から大学へ
機械的に進学しようとする現状を、自らの意
思で下した選択とは思えず辞退。卒業後はア
ルバイトの傍で自主制作を続けながら自分が
夢中になれるものは何かを問う生活を送った。
行き詰まりを感じ漠然と再進学を考え始めた
頃、友人から台本の執筆依頼を受ける。そこ
で物語の内容を反映させた製本を自ら手がけ
たことで、デザインすることの面白さを実感
し進学を決意。大阪デザイナー・アカデミー
へ進学する。
卒業後は書籍の装丁を主に扱うデザイン会社
への内定が決定した。

KINOSHITA RYUSEI

木 下  龍 星
グラフィックデザイン学科
雑誌編集・ブックデザインコース
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　Illustrator

入学後から使用を開始。制作におけ
る使用頻度が最も高く、デザインを
する上で欠かせない存在です。

　InDesign

2023年の秋から少しずつ独学で使用
を開始。はじめは写真を置くだけで
したが、今は本のレイアウトのよう
なものが作れるように。とはいえま
だわからないことも多いです。この
PFも InDesignで制作しました。

　Lightroom

撮影した掲載写真の明るさ、彩度な
どの調整に使用します。ここで現像
したものを Photoshopで加工します。

　Photoshop

Lightroomで現像した写真の解像度を
変更や切り抜き、簡単なレタッチな
ど上記ふたつを扱う上での補助的な
利用がほとんどです。

目次
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　各制作の記載情報
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学内で秋に開催される学校祭、Dマーケット内
での販売を目的に制作された写真集。「居場所」
をテーマに制作と同年の 1月から 9月にかけ
て撮影した写真を厳選、収録しました。

制作方法は、プリンターで用紙に写真を印刷
したのち手作業で製本。紙の書籍ならではの
手触り、フィルムで撮影された映画のような
粒子感、モノとしての奥行きを求めて表面に
テクスチャーの残るヴァンヌーボ V-FSを使用。
机の上に開いてゆっくりと写真を楽しめるよ
うに開きの良いスイス装を再現。1冊ずつ糸綴
じで仕上げました。

自分にとって本とは何か

この写真集を制作していた時期、周囲との技
量や能力の差に己の無力感を突きつけられ思
い悩んでいました。しかしその悩みは制作の
手を止めさせるに至りませんでした。むしろ
当初まだ計画段階だったこれをなんとしても
作らなければならないという、強い使命感を
抱いたのです。
ならば自分にとって本とは、あるいは本を作
るとは何を意味するのか。自らに問いかけた
時、自分にとって本が何からも侵されること
のない、安らげる居場所であったことに気が
付きました。自分が作るものや関わったもの
も誰かにとっての居場所に、やがて訪れるか
もしれない舟を待ち続けることのできる浮桟
橋になれば。それこそ自分が本を作る理由で
あり、意義だと思いました。

「
居
場
所
」
と
し
て
の
本
を
つ
く
る
。

PHOTOBOOK - PONTOON

写真集　PONTOON

INDEPENDENT WORK (2023)

BOOK DESIGN

B5 182mm × 257mm

InDesign & Photoshop

表紙 TSギフト -7
見返し TANT

本文 ヴァンヌーボ V-FS

CHAPTER 1
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exterior & interior

EDITRIAL BOOK DESIGN

detail

PHOTOBOOK - PONTOON



1514

PHOTOBOOK - STUDY : ISLAND

写真集　習作：島

INDEPENDENT WORK (2024)

BOOK DESIGN

180mm × 200mm

InDesign , Lightroom & Photoshop

カバー キュリアスマター
本文 ペルーラ
差し込み 淡クリームキンマリ

習作と名付けられたこれは、2年目の Dマー
ケット内での販売を目標に制作した 2冊目の
写真集です。きらりと光るペルーラに、モノ
クロフィルムで撮影した写真をグレースケー
ルで印刷。テキスト部分には活字書籍で用い
られる用紙を使い、中綴じ製本で仕上げまし
た。自身のカメラや写真との向き合い方の変
化を記録しながら、写真が纏う雰囲気を装丁
で表現しようと試みた 1冊です。

撮影を行った神戸のポートアイランドから受
けた無機質で心地よい感覚を表現するため、
掲載数を絞りシンプルな構成に。よい単調さ
が続くうちにページをめくり終えてしまうよ
うな写真集を目指しました。また本文には使
用したプリンターでも綺麗にインクがのり、
モノクロを引き立てる紙を。カバーにはコン
クリートの質感を想起するものを選びました。
自身の書籍やデザインへの向き合い方を模索
する前回から、より掲載されるコンテンツを
意識した制作となりました。

EDITRIAL BOOK DESIGN PHOTOBOOK - STUDY:ISLAND
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Collection of lyrics
by Akita Hiromu
Rain and Fever

秋田ひろむ詩集
雨と熱病

BOOKDESIGN WORK (2024)

BOOK DESIGN

B6 128mm × 182mm

InDesign & Photoshop

カバー 光沢紙
本文 淡クリームキンマリ

ブックデザインの授業課題で制作。実在する
ミュージシャンの楽曲世界をタイポグラフィ
を中心に表現した歌詞集を企画しました。「歌
詞を読むだけなら検索でも事足りる現代で、
それぞれの楽曲が持つ世界観により浸っても
らう」というコンセプトの元、楽曲ごとにレ
イアウトから製本方法まで変更しそれらを 1

冊に集約しました。

特定のミュージシャンの歌詞集であるという
先入観を持たずに触れて欲しいと思い、ミュー
ジシャンを象徴する記号を廃しました。代わ
りに彼らのストイックで繊細な面をタイトル
ロゴで、絶望の中から這いあがろうとする熱
さをメインビジュアルで表現しました。

この書籍で最初の楽曲である「1. 分岐」はオー
ソドックスな縦組フォーマットで収録。続く
「2. インヒューマンエンパシー」では、今回
採用した楽曲の中でも特に言葉の力強さを感
じたので新聞記事を模したレイアウトで表現。
差し迫るような歌詞に合わせてこの楽曲のみ
蛇腹折りで製本しました。カバー付きであれ
ば普通のページのようにめくることも、カバー
を外せば 1枚ものとして読むこともできます。

1. 分岐

2. インヒューマンエンパシー

EDITRIAL BOOK DESIGN Rain and Fever

2. インヒューマンエンパシー
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ストーリー仕立ての楽曲である「3. 夏を待っ
ていました」では歌詞を小出しにし進行と共
にせりあがるビルの風景で徐々に緊張感を高
めていく構成としました。序盤に全貌の見え
ない蝉のビジュアルと唐突にインサートする
ことでこれから何が起きるかわからないスリ
ルを読者に予感させています。
「4. 終わりで始まり」は今回収録した中でも

そっと背中を押すようなバラード調の楽曲。
便箋に手書きで歌詞を綴り、手紙のようなデ
ザインにしました。それに伴いレイアウトも
90度傾けて制作し、本物の便箋のようなサイ
ズ感になるように制作しました。
各楽曲のタイトルには英訳、末尾には収録ア
ルバムとその公開年を添えています。

2. インヒューマンエンパシー

4. 終わりで始まり

3. 夏を待っていました
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CATALOG DESIGN RENEWAL

EDITORIAL BASIC (2023)

EDITORIAL DESIGN

297mm × 420mm A4見開き

Illustrator

自由に選んだカタログの紙面を、分析結果を
元に設定した目標に沿ってデザインし直す授
業課題。私は主に文字づかい、レイアウトを
中心にリニューアルしました。
元のカタログを見た時の第一印象は、果たし
てこれを見た時に顧客は製品を欲しいと思え
るのだろうか？　という疑問でした。なので
私は、今以上に人の購買意欲を掻き立てるよ
うなものにデザインし直すことをゴールとし
て設定しました。

リニューアル前

EDITRIAL BOOK DESIGN

リニューアル後

人の心に訴えかけるには

非常に高価な製品であり、洗練されたデザイ
ンと長い歴史を持つブランドですが、紙面の
デザインはそれらの反映よりも、製品の堅牢
さやブランドの誠実さを強く打ち出している
ように感じました。そこでリニューアルでは
精密機器の緻密さや手にした時の高揚感、満
足感を想起させる構成にしたいと考えました。
ビジュアルと商品説明のページを分けて情報

を整理。文字とビジュアルにメリハリをつけ、
精密機器としての魅力が伝わる写真を一番大
きく配置し直感的に訴えかける仕掛けをつく
りました。そして目につく場所に、製品の特
徴を端的に表した見出しを作りました。
既にあるものを分析しデザインし直す行為は、
自分が目指すものとは異なるアプローチをす
る先人の意図を想像する練習にもなりました。
そして人の手が加わっている以上、リスペク
トの気持ちを忘れてはいけないという戒めに
もなりました。

CATALOG DESIGN RENEWAL

SFLseriesseries

軽量コンパクトに閉じ込めた
優れた光学系と操作系

ZEISS SFL 双眼鏡は軽量で堅牢なマグネシウム合金ボディを採用し、

極限まで軽量とコンパクトを追求したモデルです。ウルトラ ハイ 

ディフィニション（UHD）コンセプトにより、細部に至るまで自然

そのものの色彩を再現し、高い解像力をもたらします。フォーカス

はSmartFocusを採用し、無理に指を伸ばしたりすることなく素早く

正確な操作が可能となりました。手袋を着用した状態であっても、

正確なフォーカシングが可能です。またSFL双眼鏡は防水設計となって

おり、内部に窒素ガスを充填することによりレンズの曇りを防ぎ

ます。また、レンズ表面に水滴や汚れの付着しにくいLotuTec

コーティングを施すことにより、鮮明な視界を提供します。

持った時、自然に人差し指が触れる位置に配置された
フォーカスダイヤルで、素早く正確にピントを合わせる
ことができます。

スマートフォーカスシステム
大きな射出瞳径により、眼に当てた時、素早く最適な
ポジションで見ることができ、快適に観察に没頭できます。
また、アイカップはエルゴノミクス デザインに基づき
操作感・使用感がさらに高められています。

瞬間を見逃さない操作性

UHD(Ultra High Definition)システムは、特殊コーティングに
より、観察対象の細部に至るまで詳細に、自然そのものの
色彩で再現する光学設計です。これにより、鳥の羽の細部まで
正確に映し出され、種の識別に大きく貢献いたします。

優れた光学性能
軽量、堅牢なマグネシウム合金ボディと小口径化された
薄型レンズの採用により、SFL40はVictory SF 42よりも
19%軽量で、17%短くなっています。

超軽量でコンパクトなデザイン

シウム合金ボディを採用し、

モデルです。ウルトラ ハイ 

より、細部に至るまで自然

もたらします。フォーカス

したりすることなく素早く

着用した状態であっても、

双眼鏡は防水設計となって

よりレンズの曇りを防ぎ

の付着しにくいLotuTec

視界を提供します。

持った時、自然に人差し指が触れる位置に配置された
フォーカスダイヤルで、素早く正確にピントを合わせる

スマートフォーカスシステム

ことができます。

UHD(Ultra High Definition)システムは、特殊コーティングに
より、観察対象の細部に至るまで詳細に、自然そのものの
色彩で再現する光学設計です。これにより、鳥の羽の細部まで
正確に映し出され、種の識別に大きく貢献いたし

優れた光学性能性能

ZEISS SFL

8 × 30 JA

10 × 30 JA

た時、素早く最適な大きな射出瞳径により、眼に当てた
察に没頭できます。ポジションで見ることができ、快適に観察に
インに基づきクス デザイ

ない操作性瞬間を見逃さない

また アイカップはエルゴノミ

AN:4047865000529

AN:4047865000512

ボディと小口径化された
0はVictory SF 42よりも
す。

クトなデザインイン

ンに基づきクス デザイン
れています。

また、アイカップはエルゴノミ
操作感・使用感がさらに高められ

軽量、堅牢なマグネシウム合金ボ
薄型レンズの採用により、SFL40
19%軽量で、17%短くなっています

超軽量でコンパク

EISS SFLZEI

8 ×× 30  00529JAN:404786500

10 × 30  00512JAN:404786500

SFL 8 × 30  8 × 30 3.75 15.5 1.5 142 63 18 54 - 74 460 120 107
SFL 10 × 30 　　　　　  10 × 30 3.0 17.3 1.5 120 65 18 54 - 74 460 120 107
SFL 8 × 40  8 × 40 5.0 17.9 1.5 140 60 18 52 - 74 640 144 114
SFL 10 × 40 　　　　　  10 × 40 4.0 20.0 1.5 115 62 18 52 - 74 640 144 114

　　機種  倍率　　　対物レンズ径　　  射出瞳径　　　  薄暮係数　  最短合掌距離　　　  視界　　　　 見かけ　　    アイレリーフ　　 眼幅調整範囲 重さ 高さ   幅
  　　　　　　　(mm) (mm)　　  (√倍率×レンズ径）    (m)　　    [1,000mの距離で(m)] 　視界(°)　　　　 (mm) 　(mm) 　(g)    (mm)　　[PD65mmで(mm)]

ます。

付属品 : ケース

希望小売価格は下記QRコードにて
HPでご確認ください

防水性能 : 窒素ガス充填 / 400mbar
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2度目の Dマーケットでは個人制作物に加え、
グループ内でテーマを設け、各メンバーがそ
れに則した制作を行うことを目標としました。
これはテーマとなった「犬」のイラストとコ
メントを、同じグラフィックデザイン学科を
中心にイラストレーション学科や校外の友人
に声をかけ寄稿してもらったものをまとめた
作品集です。私自身は制作の中では企画とデ
ザイン、表紙写真の撮影を担当し、実現のた
めの参加者集めや製本作業は同グループのメ
ンバーが手を貸してくれました。

多種多様な表現で描かれた犬たちは個性的な
参加者たちの分身でもあります。そんなみん
なが集まることで生まれるポジティブなエネ
ルギーを表現したいと思い表紙をリバーシブ
ル、本文は全編蛇腹折り製本の両面に図版が
印刷された仕様で制作しました。各ページで
は個別に犬が掲載されながら、本を広げるこ
とでドッグランのように犬たちが大集合する
仕掛けです。

「ひとり」の後に向かう場所

自分にとって、孤独に寄り添ってくれたもの
のひとつが本でした。そして次に進もうとし
た時に道標となったのは、様々な世界を見せ
てくれた本とデザインだったのだと思います。
本が舟を待つ場所だとすれば、デザインは海
を渡るための舟そのもの。ふたつが合わされ
ば、自分と同じ場所へ向かう誰かに出会えそ
うな気がする。
前年の Dマーケットでは「誰かがひとりで過
ごせる場所」としての本だったのに対し、こ
れは「みんなが集まる場所」としての本とな
りました。この本が、小さな繋がりの種にな
ればと思います。

EDITRIAL BOOK DESIGN

ARTWORKS - DOGRUN

合同作品集　ドッグラン

制作協力　鏡原梨央 髙岡心愛
 森雛里　 柳井朗

INDEPENDENT WORK (2024)

BOOK DESIGN

120mm × 120mm

InDesign , Illustrator & Photoshop

表紙 Aライトスタッフ GA-FS

本文 表紙に同じ
見返し 色上質紙

人
と
人
が
交
差
す
る
、
本
と
い
う
場
所
。

DOGRUN



28 29EDITRIAL BOOK DESIGN

表紙　①

③

裏表紙　⑤

はじめに戻る

⑦

見返し　②

④

見返し　⑥

⑧

蛇腹折りで製本されているため、最後まで頁
をめくった後で裏表紙になり、そのまま裏面
のイラストを見ることができる。

DOGRUN

造本からデザインまで全てのデザインを担当。
作品ページはイラスト、犬の名前、コメント
の順で目に入るように心がけました。
表紙はレトロなインターネットをテーマに静
と動の 2パターンを用意しました。静はオフ
会における飼い主と愛犬たちの集合写真のイ
メージ、動はドッグラン内で起きたおにぎり
泥棒事件を描いています。
また表紙で使用されている写真の撮影も担当。
個別の写真と集合写真を撮影し、集合写真は
表紙、個別写真は同ブースで販売するグッズ
に使用されました。この粘土の犬たちはグルー
プのメンバーで集まって制作されました。
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STRAYCAT CORNELIUS

アートブック　迷い猫コーネリアス

GRADUATION WORK (2025)

BOOK DESIGN

215mm × 215mm

InDesign , Lightroom & Photoshop

表紙 レザック 16

本文 テイク GA-FS

ケース クラシッククレスト ST-FS

専攻分野に要素や思考を組み合わせ、新たな
価値や体験を創出する最終課題として制作。
絵本とアート、写真とイラストを組み合わせ
ることで新たな読書体験を生み出そうと試み
たアートブックです。
映画のようにダイナミックでエモーショナル
な読後感を書籍で味わえるよう、ページのほ
とんどを見開きのビジュアルで制作しました。
また作中のテーマでもある「統合」を硬質な
ケースとそこに収められた、仮フランス装で
やわらかく仕上げた本誌のギャップで表現し
ています。

単体の印刷物や作品とは違い、情報の積層に
より情報を伝達する書籍という媒体。その魅
力を押し出すためにも、作品集のように編集
者が個別作品の「編纂」によってねらいや意
図を立ち上がらせるのではなく、もっと直感
的に情報の積層による認識の変遷や解釈の多
様性を追体験できるストーリーを宿した物語
作品として企画、制作されました。

ビジュアルはモノクロ撮影された風景にキャ
ラクターのデジタルイラストを合成して作成。
背景に馴染むよう調整しているものの、根本
的に相反する写実とイラストの共存はストー
リーで描かれる、相入れない自己との軋轢そ
して和解、統合を示唆するものでもあります。
またこの統合というテーマは後述する入学前
の制作である ONE ME TWO HERTAS (2022)に
始まり、進級制作の UNDERCOVOR (2024)か
ら続くものでもあり、現在デザイン表現にお
いても整列されたテキストやレイアウトによ
る規律を諸要素で乱すことで生まれるイメー
ジの模索という形で現れており、自身の中で
も一大テーマとなっています。

30EDITRIAL BOOK DESIGN STRAYCAT CORNELIUS



ODA CREATORS' FILE 2025

ODA CREATORS' FILE 2025

クリエイターズファイル 2025

監修 南川結
制作 鏡原梨央 柳井朗

BOOK DESIGN

210mm × 297mm

Illustrator

カバー 上質紙　クリア PP加工
本文 上質紙

毎年グラフィックデザイン学科の卒業アルバ
ムとして制作されるクリエイターズファイル。
その 2025年度版のカバーや中表紙にあたる装
丁を担当しました。
これまでの歩みとこの先続く人生の繋ぎ目に
あたる現在を表すにあたり絶えず流れる「四
季」をモチーフとして選択。そして学校生活
を童話や御伽話のように、いつまでも心に残
り続ける物語として解釈し、花形装飾をイメー
ジしたデザインでクラシックな書籍の風合い
を目指しました。

ポ
ス
タ
ー
デ
ザ
イ
ン

Poster Design

32
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デ
カ
く
、

ま
ぶ
し
く
、

育
つ
。

吹田市
S U I T A  C I T Y

POSTER DESIGN

そ
こ
で
し
か
生
き
ら
れ
な
い
デ
ザ
イ
ン
。

SUITA
PR POSTER DESIGN

吹田市 PRポスター

PLANNING (2023)

POSTER DESIGN

297 mm × 420 mm

Illustrator

授業内で制作。自らの出身地を PRするポス
ターをデザインするという課題でした。手順
としてははじめにその土地の魅力、シンボル
や特色、イメージをリサーチ。それらを元に
PRの方向性、伝えたい内容、コンセプトを設
定し、キャッチコピーを決定。その後組み立
てたコンセプトや意図が第三者に伝わるよう
にビジュアルを制作するという流れでした。

らしさの表現

私は自身が生まれた茨木市ではなく、育った
地である大阪府の吹田市を選択。キャッチコ
ピーでは吹田市が子育てに適した住みやすい
環境であることを、ランドマークである太陽
の塔の特徴になぞらえて力強く表現。視覚的
な部分では吹田市を中心に拠点を置くガンバ
大阪を用いて、身体はもちろん心の成長も強
く打ち出した、スケール感のあるビジュアル
を作成。色彩も太陽の塔内部にある生命の樹
を反映しました。

　　1. 吹田市のリサーチ結果

　・吹田市にあるもの

万博記念公園 民俗学博物館
アサヒビール工場 メイシアター
国立循環器センター ガンバ大阪
パナソニックスタジアム

　・特徴

主要都市へのアクセスが良好
ベッドタウン 公園が多い
治安が良好  住みたい町上位
お年寄りが多い 健康長寿

　　2. キャッチコピーの設定

リサーチの結果から「吹田市は暮らしやすい
地域であり子育てにも適している」ことがわ
かった。
成長をキーワードに表現を連想。浮かび上がっ
た植物という言葉からさらにイメージを膨ら
ませ、生命の樹を内包し天高くそびえ立つ太
陽の塔に着目。その特徴である大きさや、太
陽という言葉が持つポジティブさ、眩しさを、
力強さを落とし込む。

キャッチコピーを
「デカく、まぶしく、育つ。」に決定した。

　　3. ビジュアルの制作とその変遷

次々頁へ

CHAPTER 2

制作過程

SUITA PR POSTER
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TOUZAI OWARAI FES
POSTER DESIGN 2024

東西お笑いフェス 2024

PLANNING (2024)

GROUP WORK

POSTER DESIGN

594 mm × 841 mm

Illustrator

参
加
し
、
楽
し
み
、
共
有
す
る
。

左：提出したもの　　　右：担当講師による指導のもと修正したもの
出演芸人一覧を下から上へ移動、それに伴ってイラストの配置、色を調整

2024
TOUZAI OWARAI FES
03.16 (SAT) 12:00 - 20:00 - 03.17 (SUN) 12:00 - 20:00
GAKUYA A ｜ OSAKA SHIRITU TYUOU KAIKAN  

永田敬介 / ストレッチーズ / サツマカワRPG / ひつじねいり / スタミナパン / パンプキンポテトフライ
ガーベラガーデン / 涼風 / よしもとズ / たらちね / ハスキーポーズ / ボニーボニー / 巻物ズ / ばかんす / オーパスツー 

道草ピエロ / どくさいスイッチ企画 /ヤング / ガーベラガーデン / ダンス・ダンス・ダンス / ハヤイカガヤイ / アオイサカナ / 天下茶屋

2024
TOUZAI OWAWW RAI FES
03.16 (SAT) 12:00 - 20:00- 03.17 (SUN)7 12:00 - 20:00
GAKUYA A ｜OSAKA SHIRITU TYUOU KAIKAN 

イスタミナミナーズ / サトレッチーー サツササササチ ツマツマツトレトレストトトト マ いマ いじじじねねじねねねいねいじじねねねいいいRPRPGGRPRPGGR ひひひひひひひひひつつひつつつつつつつつつつつつつひつひひひひつつひつひひひひつひひつつつつつつつひつつつつつつつひひひつじつ////// ひひひひひひひひひひひひ//////////////////// ひひG / ひRPG / ひひGワRPG / ひひひつつひひひひひひつひひひひひひひひひひひひひひひひひひひつ / / /り り りりりりりり /りりりりりりりり //りり /いりりりりいいいりりりいいいりりいじつつつつじつつつつつ いいつじねいり / スいいいねワワRワワワワワワワワワワワワワRRワワワカカカマカカワカカワマカカワカカマカカカワカカワカカマママママママカワRマママ介 / スス永田田敬介永田敬介 永田永田永田永田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田田永永永田永田田田田田田永永田永田田田田田田田田田田永田田 ナナナパン / パンプキンポテトフラナナパン / パンプキンポテトフライ
ボニボニーボボしもとズ /風 / よしし / た/// たたたたたたた涼風風 た ハスキ/ ハスキーキキキスキキキ/ ハスキキキスハハ ーキーーキーーー ボボボ// ボ/////////////////// ボ/////////ズ ズ /ズ ズズズズ //ズズポーポポーズポーズーーズポポポポポポポーポーポポポポーポポポーポポポポポポポポポーーポーズ / ボスキキキキキキキキキ ポポキキキキキキキキハススススススススススハ/ ハハハハハ///ね ////ね /ね //////ね /////ねねねねねちねねちちねねねねちねねねねねねちららららちらちらららららららららららららららららららららららららららららららららららららちらちちちらちららららららららららららららたたたたらたらたたらららたたららたたらたら ハたたたらちね / ハスキハスス/ 涼涼涼ベラガーベラガラ ーベラガーガーベラガーデンラララ ーデン ガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガガ ニニー / 巻物ズ / ばかんす /ニニニ ーーパスツーーオーー

下茶茶茶天下茶屋下茶屋茶サカナ / 天天ンンス・ダダンンガーイ /ヤング / チ企画 // ガ/ ガーガーガーーイッチイッチ企ッチ サイ ー デン / ダンダンンンンデン /ンデン / ダンダダンデン / ダンスン ンンダンダダダダダダダダダダダダダダンダダダダダンンンン / ダンス・ダンン ダダンン / ダンス・ダンダンンンンデンデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデデーデデデーデデーーーガーデーーーデララガラガガガガガガーガガガガラガラガガラガガガガーガーラガラガガガーガラガガガガガガラララベララララララベラベララベラララベラララベーベベベーーーーベーベベベーベベベベベーベララガーベラガーデンベベ デスイイイイッイロ / どくさい道草ピエロ / どくさいスイ/ ささいさいスイイロロ ン サンス / ハヤイカガヤイ / アオイサンス / ハヤイカガヤイ / アオイサ

お笑いライブのイベント「東西お笑いフェス」
のメインビジュアルポスターをグループで制
作する授業課題。私はポスターレイアウトの
考案とテキスト部分、そして一部イラストの
制作を担当。全作品の中から選ばれ、実際に
メインビジュアルとしてインスタグラムや会
場にポスターを掲載、使用していただきまし
た。
お笑い芸人の写真は使用しないことと、ソー
シャルメディアで拡散されるデザインを条件
に、各グループ自由に制作を開始。私のグルー

プではまず、現在世に出回っているお笑いラ
イブのポスターを分析しながら、お笑いライ
ブ以外で気になるデザインを収集し手がかり
を探しました。
そうして私たちが注目したのは「ウォーリー
を探せ」でした。出演芸人の集合図というオー
ソドックスなお笑いポスターの形式に則るこ
とでイベントの楽しさを演出しながら、お笑
いファンに各自好きな芸人を「探してもらう」
仕掛けを用意。楽しみながら情報拡散への参
加を促そうと試みました。

POSTER DESIGN TOUZAI OWARAI FES
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○吹田市
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育
つ
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○ 吹 田 市

デ カ く 、
ま ぶ し く 、
育 つ 。

最初期の案。太陽の塔に描かれたラインを、
動脈と静脈をイメージした赤と青で表現した
シンプルなデザイン。文字とイラストのどち
らもが視覚的にパンチが弱く、抽象的すぎる
ため言いたいことが不明瞭な印象を受ける。

ガンバ大阪をイメージしたサッカー選手のビ
ジュアルが追加される。要素が増えたことで
文字とビジュアルのバランスを見直すことに。
出身地の PRという趣旨がぶれないようサッ
カーの印象が強すぎないデザインの制作が課
題に。

POSTER DESIGN

デ
カ
く
、

ま
ぶ
し
く
、

育
つ
。

○ 吹 田 市

デ
カ
く
、

ま
ぶ
し
く
、

育
つ
。

吹田市
S U I T A  C I T Y

完成系の土台が出来上がる。コピーが持つ力
強さを前面に打ち出す方向性に決めたことで、
各要素がまとまりはじめる。文字はカタカナ
と漢字にそれぞれひらがなとは異なるフォン
トを使用。イラストの描写にはメリハリをつ
け、スタジアムの天窓から覗く空を描くこと
で紙面に奥行きを加えながら、成長のスケー
ル感を表現している。

イラストのディテールや色彩、文字サイズな
どの細部を調整、市のロゴを作成して完成。
吹田市の Sでもあり、選手の内面の豊かさを
表すビジュアルは生命の樹を参考に色数を増
やすことでポスターのコンセプトを後押し。
泥臭すぎない、クリーンな印象のまま、力強
さを表現できたと思う。

ビ
ジ
ュ
ア
ル
の
制
作
と
そ
の
変
遷

Tou-Zai
Owarai 

FES

Tou-Zai
Owarai raii

FESES

「ウォーリーを探せ」　のテイストで制作され
た 1枚目のデザイン案。お洒落な映画のポス
ターも参考にし、大胆なレイアウトに。被写
界深度の表現によって写実的な印象が強い。
何か工夫を凝らしたい、奇を衒いたいと思い
ながら取り組んだ結果、このお笑いフェスが
持つ楽しさや賑やかさが疎かになってしまい、
メインビジュアルに適しているとは言い難く
なった。

2枚目のデザイン案。芸人の配置を平面的に見
えるよう圧縮、背景色も明るいものへ変更す
ることでお祭りらしさを演出。方向性はこち
らに決まり、デザインのブラッシュアップが
始まる。作字と打ち込みの両パターンで文字
入れを検討しながら、芸人に目が向かない背
景色、そして画面が平滑すぎる故に感じるビ
ジュアルの物足りなさをどう解消するかを目
標に。

TOUZAI OWARAI FES
GAKUYA A / ABENO KUMIN CENTER / ZAZAHOUSE

2枚目をベースにブラッシュアップ。イラスト
にざらついた揺らぎのあるブラシで枠線をつ
けることで、デジタル制作ながら手描きのよ
うな質感を出す事に成功。背景色もそれに合
わせて紙のようなクリーム色に変更。文字情
報と共にシンプルにすることで、イラストに
目が行きやすくなった。

2024
TOUZAI OWARAI FES
03.09 (SAT) 12:00 - 19:00 - 03.10 (SUN) 11:30 - 19:00
GAKUYA A ｜ ABENO KUMIN CENTER ｜ ZAZAHOUSE  

WESTLAND / SHINKU JESSICA / MAMA TART / KANAME STONE / NIZI NO TASOGARE / SYNCHRONICITY / DOW 90000 / 
NIBOSHI IWASHI / GERBERA GARDEN / BONEY BONEY / KAZAANA AKERUZU / SUZUKAZE / OPUS TWO / 

HONETUKI BANANA / TARACHINE / AKUBI BOUYA
and more……

2024
TOUZAI OOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWWAAWWWWWW RAI FES
03.09 (SAT) 12:00 - 19:00- 03.10 (SUN) 11:30 - 19:00:00:9:009: 00000::0000000
GAKUYA A ABENO KUMIN CENTER ZAZAHOUSE  

NA OMAM CIE / / ITY / DOW 900CITY / DOW 900000 /000000000000000000 /0WESTLANSS DSTST DD NDND / SHINKD / K CAU JESSICICCCESSESSS A / MA TART TARTMA TART / KANTTTTTTTT T / KANAT MM E / SYNCHRONIE ICIO TAOOOIZI NOOOOOOOOOOOOOOOOOZI NZZZI NZZIME STOM NE /OON TASOOTASOAO TO TATO//E / NIZ// NIZ// OOMAMMMMAMMMM KKKKKKKKMMMMMAMMMSHINSHINKKUNKU GAREOGAREREE
NEYEY OOOPOPPUS TWO / PUN BIBBBNIBBN OSHBO WASHI / G/II / GERRGERGGGGG RBER GARDEN / BONGARDEN / BON / SUZUKAZE / OOOONANNNANNAAZAANNNANY BONY EY / KAANEY / KAZZA AKEA AKEY / K/ KKKKY / KKKKK// ANA ZAANA AKKAK REERERA GGGBERA G /AAAAAAAAAAAAAAAAGARDEN / AGGARDEN / BGERA GRRRRRRRRAARAAARAAAAAAAAAAAAAAERA GAAAA GGRR BONOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOOONNNNNBONNONNNNNNNNNNHIHSHI IWAHSH WHI IWAHH RUZU / RUZU / S//
ANA / TARACNNA / TANA RACARARACA KUBI BBE / AKKCHINE / AKCHINE / CCCCCCCCCCAAACCCCC //NE / AK/ BOUBBBONETUKI BBHOOOOOOO BANAAAABANAAA UYAOUYAO YAAAYAAAAAAY

and more……

最終的に提出されたポスター。開催概要と出
演芸人を追加、タイトルと枠線に色をつけて
より華やかに祭りらしく仕上げました。この
後実際にメインビジュアルとして使用するに
あたり、出演芸人や日時の変更、その他手直
しを担当講師の指導のもと行い前頁のデザイ
ンへ。
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大阪の靱公園で開催されている大阪国際車椅
子テニストーナメントの 2024年度告知用ポス
ターとして制作しました。沢山ある記載情報
の中でもイベント名とビジュアル、日程が目
立つようにレイアウトしました。
素描のようなメインビジュアとパースのつい
た地面で競技の躍動感を表現。その荒々しい
タッチとは対照的に、規格化された文字情報
は車椅子を表し、ふたつの混ざり合いで車椅
子テニスの魅力を体現しました。

OSAKA INTERNATIONAL
WHEELCHAIR TENNIS
TOURNAMENT 2024

大阪国際車椅子テニストーナメント 2024

POSTER DESIGN (2024)

515mm × 728mm

Illustrator

そして、
より実用的な
デザインへ。

新たにオープンする調剤薬局の告知フライ
ヤーとして制作。装飾のない構成と記号的な
イラストで清潔感と公共性を打ち出しまし
た。またそれでいて冷たい印象にならないよ
う、図形や文字組みを意識。キャッチコピー
の「オープン」は英語からカタカナ表記へ変更。
親身ではあるけれど厚かましくない、適度な
距離感であることを目指しました。

AND MORE PRACTICAL

TANABE PHARMACY
NEWOPEN FRYER

タナベ調剤薬局フライヤー

DTP WORK (2024)

FRYER DESIGN

210mm × 297mm

Illustrator

414141141

Work for advancement

進
級
制
作

KINOSHITA RYUSEI EXHIBITION
UNDERCOVER

進級制作

WORK FOR ADVANCEMENT (2024)

POSTER DESIGN

515mm × 728mm

Self portrait, Drawing

Illustrator, Photoshop

「自分」をテーマに自由にポスター表現をする
進級制作。私は書籍、中でも図録やアートブッ
クなどの作品集制作への興味関心から自身の
展覧会を想定したポスターと告知用の DMを
制作しました。

衝動と理性

メインビジュアルはアナログでの制作。セル
フポートレートの上からアクリルガッシュで
着彩、その後 Illustratorで文字情報を配置して
います。自分が持ち得る技術である写真、ペ
インティング、タイポグラフィを重層的に用
いることで衝動と理性が交差する自分、ある
いは純粋な美的感覚と客観的な機能性の両立
を試みる自身の制作を表現しました。
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202402.23.fri -
02.25.sun

THAT
PROVE
CAN YOU

YOU ARE YOU ?

HOW

KINOSHITA RYUSEI EXHIBITION

11:00-18:30 (11:00-17:00 on last day)

OSAKA DESIGNERS’ COLLEGE

2-3-20 Dojima, Kita-ku, Osaka 530-0003

FREE

OSAKA DESIGNERS’ COLLEGE

Division of Graphic Design
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本
展
は
デ
ザ
イ
ン
を
中
心
に
挑
戦
を
続
け
る
、
木
下
龍
星
が
思
い
描
く
理
想
を
実
現

す
る
過
程
に
位
置
す
る
展
示
企
画
で
す
。

彼
の
理
想
、
そ
れ
は
自
身
の
胸
に
抱
え
る
理
性
と
衝
動
の
共
生
。
そ
れ
は
同
時
に
デ

ザ
イ
ン
に
お
け
る
客
観
的
な
機
能
性
と
個
人
的
で
純
粋
な
美
的
意
識
の
両
立
で
も

あ
っ
た
の
で
す
。

平
成
十
二
年
に
生
ま
れ
た
彼
の
学
生
生
活
は
、
S
N
S
の
普
及
拡
大
と
共
に
あ
り
ま

し
た
。
時
間
と
場
所
を
選
ば
な
い
連
絡
が
可
能
に
な
っ
た
一
方
で
、
多
感
な
時
期
の

自
己
形
成
に
少
な
か
ら
ず
影
響
を
与
え
た
と
木
下
は
振
り
返
り
ま
す
。

「
そ
れ
ま
で
無
意
識
に
行
わ
れ
て
い
た
コ
ミ
ュ
ニ
ケ
ー
シ
ョ
ン
が
、
あ
る
程
度
の
自
意

識
を
持
っ
て
行
わ
れ
始
め
る
そ
の
時
期
に
お
い
て
、対
面
を
伴
わ
な
い
コ
ミ
ュ
ニ
ケ
ー

シ
ョ
ン
の
流
入
は
、
相
補
的
な
関
係
構
築
を
阻
害
し
て
し
ま
っ
た
の
か
も
し
れ
な
い
」

つ
ま
り
私
た
ち
は
自
分
の
形
も
ま
だ
曖
昧
な
時
期
に
、
現
実
とSN

S

と
い
う
情
報
も

ル
ー
ル
も
異
な
る
二
地
点
で
の
振
る
舞
い
を
同
時
に
迫
ら
れ
て
し
ま
っ
た
こ
と
で
、

個
人
が
持
つ
人
格
と
人
格
と
が
ゆ
っ
く
り
剥
離
し
て
し
ま
っ
た
の
だ
と
い
う
の
で
す
。

そ
こ
で
今
回
は
、
改
め
て
木
下
自
身
が
木
下
龍
星
と
い
う
個
人
を
振
り
返
る
こ
と
で
、

そ
う
や
っ
て
分
た
れ
た
も
の
、
今
回
に
お
い
て
は
理
性
と
衝
動
の
統
合
を
試
み
ま
す
。

そ
し
て
そ
れ
は
同
時
に
、
そ
れ
ぞ
れ
に
紐
づ
け
ら
れ
た
機
能
性
と
美
し
さ
を
理
想
的

な
比
率
で
両
立
し
た
デ
ザ
イ
ン
を
実
現
す
る
た
め
の
探
究
と
な
る
で
し
ょ
う
。

OSAKA
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OSAKA DESIGNERS’ COLLEGE
OPEN 11:00-18:30 (11:00-17:00 on last day)
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自分らしさ

アナログタッチのビジュアルと文字情報の組み合わせという
大まかなデザインは最初期から構想としてありました。完成
形との違いは、提出 2日前までビジュアルが猫のキャラクター
に設定されていた点です。
黒猫のキャラクターは自分の特徴を反映したマスコットキャ
ラクターとして制作されていました。「理性で覆われた衝動」
から連想される「猫を被る」というキーワードを軸に、普段
身につけている黒い服や、カメラを片手に街中を彷徨う姿か
ら生まれたものです。キャラクターが持つポップさと、過剰
な文字情報の対比という視点からも、理性と衝動という相反
するものの両立を表現しようと考えていました。しかしその
ビジュアルに納得がいかず、制作が難航してしまいます。理
由としては元々イラスト表現が苦手であることと、コンセプ
トを重視するあまり「自分らしさ」から遠ざかり、モチベーショ
ンが保てなくなり始めたことでした。
アナログタッチの表現は欲しい。けれどゼロから絵を描く技
術はない。そこで辿り着いたのが写真でした。セルフポート
レートを下敷きにドローイングすることで質感、構図ともに
納得のいくものを作ることができるのではと考えました。そ
うして自画像のビジュアルが出来上がり、実際に採用へ至り
ました。ビジュアルと表現方法の両方において、自分らしさ
を表現できたのかと思います。

UNDERCOVER

UNDERCOVER タイトルができるまで

本来フォントとして使われるラインを長方形
からくり抜き、残された幾何学図形をリサイ
ズ、微調整を行い制作されました。
文字情報の多いこのポスターデザインにおい
て、一目で表題だとわかるロゴデザインの制
作は避けられませんでした。しかし単に装飾
を増すだけでは埋もれてしまうのではと思い、
ポスターの中で用いられていなかった幾何学
図形に目をつけます。ヒントになったのはス
テンシルで用いる型紙でした。文字を描くた
めに使われた型紙には、スプレーを吹きつけ
た跡が残ります。それは描かれたものの「も
うひとつの顔」であり「本質」なのではない
かと考えました。秘密を意味するタイトルと、
それを暴く展覧会のコンセプトと奇跡的に結
びついたのです。

2024.02.23.fri - 02.25.sun
OSAKA DESIGNERS’ COLLEGE
OPEN 11:00-18:30 (11:00-17:00 on last day)

メインビジュアルができるまで

自分が持つ技術、写真、ドローイング、タイポグラフィをそ
れぞれ取り組む際の姿勢に合わせて衝動、ある程度制御でき
る衝動、理性に分類しました。位置付けの基準は感覚的であ
るか、言語化できるかなどです。それらを階層化することで、
理性に覆われた衝動という自分自身の人間性のを表現しよう
と試みました。今の自分にとって写真の撮影は落ちていくも
のを考えるよりも先に受け止めることに近く、対してタイポ
グラフィは倒れないように気を配りながら積み木で塔を組み
立てることに似ています。
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Focus design - BusinessCard

BUSINESS CARD DESIGN 1

INDEPENDENT WORK (2023)

55mm × 91mm

Illustrator

用紙 ヴァンヌーボ V

ナチュラル　195kg

2023年の夏、田村駒株式会社で開催された、
BILLIKEN CREATORS OSAKA 3の参加に合わせ
て制作した最初の名刺です。イラストを用い
た表現よりも、文字と紙の質感を押し出す方
が自分を表すにふさわしいと考え、シンプル
なデザインで制作しました。
限りなく情報と色を削ぎ落とし、紙の素材感
を剥き出しにすることでソリッドなビジュア
ルを追求。一方で画面上だけでは感じ取るこ
とのできない質感や色選びにこだわり、字体
やアイコンにわずかな丸みを残すことで、ど
こか温かみを感じられるものを目指しました。
両面に描かれているシンボルマークはデザイ
ンに宿る温もりを表すハート、「人と人、人と
モノをデザインによって繋ぎ合わせたい」こ
とを表す針と糸。そしてまだ駆け出しである
ことを示す新芽を、RYUSEIの Rと Yでデザイ
ンしました。

BUSINESS CARD DESIGN 2

INDEPENDENT WORK (2024)

51mm × 89mm

Illustrator

用紙 ハイブリッドバガス FS

ラフホワイト　265kg

前回制作した名刺が残り少なくなり BILLIKEN 

CREATORS OSAKA 4の開催や進級も控えてい
たことからいいタイミングだと思い刷新した 2

枚目の名刺です。前回の考えを全面的に補強
しながら、学校での 1年間を通して見えた自
分のやりたいデザイン、領域を反映しました。
グリッドを用いて設計された緻密で静謐なデ
ザインを好む一方で、激しい感情の揺れ動き
を連想する抽象画や筆文字、印象派絵画とい
う、正反対の性質を持つものが好きでした。1

年間デザインに触れながら試行錯誤を繰り返
すことで、それらを自らで模倣するだけでは
物足りず、ふたつの組み合わせこそが自分の
追い求める美しさの理想だと気付きました。
そしてその二面性は自分という人物を体現す
るものでもありました。なので表面は関心の
ある分野である書籍を連想する縦書きで静謐
さを。裏面は筆文字のサインで内に秘めたる
感情を表現しました。

フ
ォ
ー
カ
ス
デ
ザ
イ
ン

名
刺

46

外
の
世
界

Event

この在学期間中、学校内外含め様々なイベン
トに参加させていただきました。年齢や立場、
作品やその制作スタンスなど、学校以上に多
種多様な外の世界は今の自分のあり方を見つ
め直す機会としてとても刺激になりました。
また自らの制作の面でも、フォーマットがあ
らかじめ決められた授業課題とは違う自由な
発想で取り組めたかと思います。自分の無力
さや至らなさに直面する場面も多かったです
が、有意義な経験だったと感じています。
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左上 : イベント会場
右上、下：実際に作成した設計図

EVENT

C
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IG
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ITY

西梅田で夏と冬に開催されているキャンドル
ナイト。大阪デザイナー・アカデミーへ進学
してすぐの 2023年夏に参加しました。
「遡上」と名付けられ、グループで制作された
この作品は「閉ざし続けた窓の外は、思って
いたよりも明るいかもしれない」という希望
と、そこから流れ出す光の奔流を駆け上がる
ことでより良い世界へ辿り着くだろうという
メッセージが込められています。
私はメンバーが書き起こした完成イメージを
元に、それを実現するための設計図を作成し
ました。
グループ制作にはずっと苦手意識がありまし
た。メンバーのモチベーション維持や意見の
相違、アンコントローラブルな点がストレス
に感じてしまうからです。しかし終わってみ
るとそれらの心配は杞憂でああったと知りま
した。少なくともデザインという共通項の
もと集まったメンバーでの制作は難航する場
面もあれど、根本では同じ方向を向いている
と感じられました。そしてなにより、自分の
枠を超えたものを作ることができるというグ
ループワークの面白さに気付くことができま
した。ここでの経験がこの後の学校生活に及
ぼした影響は計り知れません。
なおコロナウイルスに感染してしまったため
イベント当日の参加は叶いませんでした。

CHAPTER 4

CANDLE NIGHT
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2021年から田村駒株式会社大阪本社にて開催
されている BILLIKEN CREATORS OSAKA（以下
BCO)。プロのクリエイターと学生がビリケン
さんを題材に作品を制作し、即売会という形
式で作品の展示が行われるイベントです。私
は 23年の夏に開催された第 3回、そして 24

年の 3月に開催されれた第 4回へ参加。各回
ともに総勢 100名を超えるクリエイターが集
まる中で作品の出展と販売をさせていただき
ました。また 23年の 11月には新世界で開催
された関連イベントである BILLIKEN CREATORS 

OSAKA KIDSで会場風景の記録撮影係としてお
手伝いをさせていただきました。

BILLIKEN CREATORS OSAKA
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SEEK YOUR HAPPINESS
for BCO3

CREATIVE WORK (2023)

ART

420mm × 594mm

STENCIL

BCO3出展作品。
ビリケンさん ×〇〇をテーマにアート作品を
制作するという課題。私は題材にパズル、中
でもルービックキューブを選びました。ビリ
ケンさんを幸福の象徴とし、キューブの可能
性の広さに人の幸福の多様性を重ねて表現し
ました。そして最後にまっさらなキューブを
提示することで観覧者に「あなたはどうする
か」という問いを投げかける構成としました。
制作は型紙を使ってスプレー塗料を吹き付け
るステンシルを採用。まずデジタルでデザイ

ンを作り起こし、使用するスプレーの色数だ
け印刷。着彩箇所だけを切り抜いた型紙を制
作し、順番に台紙へとスプレーを吹きつけま
した。台紙にはキャンバス地を思わせるテク
スチャのものを使用。普段ディスプレイの中
で制作が完結することが多いため、この課題
ではアナログならではの質感、存在感が出る
ように素材や表現方法を考えました。
ロゴは Bを９０度回転させ、ビリケンさんの
トレードマークである足を表現しました。

EVENT BILLIKEN CREATORS OSAKA
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EVEN IF ALONE
for BCO4

INDEPENDENT WORK (2024)

ART

455mm × 530mm

STENCIL

BCO4出展作品。
前回とは異なり希望者のみが参加申し込み、
作品を制作しました。アクリル板にステンシ
ルで描いたのは、誰かの足跡が刻まれたスニー
カーの箱の展開図です。ビリケンさんの要素
が少なくなってしまった前回を踏まえ、BCO4

ではビリケンさんの特徴から作品をイメージ
していきました。2枚のアクリル版に、それぞ
れ黄色と黒色を分けて着彩。それらを重ねて 1

枚の作品に仕上げました。

ビリケンを通して見つめる幸福

正式タイトルは「RUN YOUR WAY, EVEN IF 

ALONE」であり、直訳すると「君の道を行け、
たとえひとりでも」、意訳すると「君だけの
靴で走れ」となります。これは多様な人の営
みが嫌でも目に入る現代において、無意識に
画一化した幸不幸に振り回され自分を見失う
のではなく、どんな形、名前であっても自分
だけの幸せの形を見つけ出して欲しいという
メッセージを込めました。

左：後ろが見えるフレームに額装された作品。黄色と黒のアクリル版の間には金具
で僅かにスペースが設けられ、光の具合によっては文字や足跡が影を落とす。
右：サントリー飲料とのコラボ企画。会場限定で作品写真付きのタグが貼られた飲
料を購入することができた。

原
点

Origin

BILLIKEN CREATORS OSAKA
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VOICE DRAMA SCRIPT
ONE ME TWO HEARTS

INDEPENDENT WORK (2022)

WRITING & BOOK DESIGN

182mm × 257mm

Affinity designer & Microsoft Word

表紙 オフメタル
見返し クラシコトレーシング
本文 淡クリームキンマリ

声優を志す友人から脚本、台本の執筆を依頼され制作したものです。
依頼としてはテキストの執筆だけでしたが、せっかくなので本の形
にしたいと打診したところ、快諾していただきこのような形に。

嘘と二面性、本物と偽物。そして身代わり。それらを象徴する鏡と
いう劇中のキーワードをデザインとして反映し、表紙用紙は曇った
鏡のように像を鮮明に反射しきれないオフメタルを選択。実際に声
をあてる場面を想像し、手で持ちやすいよう本の背が紙の束として
残るように製本。同時にゆっくりとシナリオを読んでもらいたい思
いもあったので、ペーパーファスナーを外せば本が開き切るように
背のり製本で仕上げました。

「
代
わ
り
が
い
る
こ
と
は
、
僕
が
や
ら
な
い
理
由
に
は
な
ら
な
い
」

CHAPTER 5
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誰かのための物語

高校を卒業してからの生活に行き詰まりを感じ始め、自分のこれか
らについて悩んでいた当時、再進学して自らの夢を追いかけ始めた
友人の姿にとても勇気を貰いました。そして同時に彼が目指す業界
の険しさについても耳にしました。この台本は、報われないかもし
れない世界でそれでもなお何かを信じて進み続ける友人と、その学
友に向けたエールとして描きました。辛い出来事があっても、思い
悩み立ち止まることがあっても、それを乗り越えた先にはきっと希
望があるはず。そんな思いで綴った言葉と登場人物の顛末は、おそ
らく友人以上に自分にとっての励みになっていました。相手を想っ
てのつもりが、巡り巡って自分が救われる。何かをやめない理由が
あるとするのなら、きっとその経験があったからなのだと思います。

ORIGIN

上：奥付
下：タイトルロゴ

ONE ME TWO HEARTS
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Focus design - Novels

フ
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Portfolio archive

高校生から自主制作として小説の試筆を行っ
ていました。続けるうちに執筆に留まらず、
自分の書いたものをより多くの人に読んでも
らうために表紙を作り、印刷するようになり
ました。今にして思えばそれが自分にとって
のデザインの始まりだったのかもしれません。

深さ三十八万メートルのゴミ溜めの底から (2018)

POP AND DROP (2018)

透明人間の夢 (2020)

INVISIBLE (2019) 

PONTOON (2020) 

60
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PORTFOLIO 2023 FALL

BIOTOPE
2023年の秋に初めて制作したポートフォリ
オ。意味や思い、コンセプトが宿る制作物を
生き物に見立て、生物の生息空間を意味する
BIOTOPEというタイトルを付けました。
異なる内容が連続して展開される中で、話の
区切りを視覚的に判別しやすくしたいと思い、
活字本の段落をイメージした、制作物の区分
ごとに上下するインデックスを設定しました。
データのみ。

9 10 11

12 13

14 15

87

5 6

43

1 2

PORTFOLIO ARCHIVE

CHAPTER 06

BIOTOPE
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PORTFOLIO 2023 WINTER

PLAY(BACK)
学校での奨励金制度の書類審査用に制作。入
学前から制作時点までの制作物を時系列順に
網羅し、私自身のこれまでの歩みを詳かにす
る内容としました。作品点数が大幅に増加し
たため、詳細に解説するものを厳選し内容に
メリハリをつけています。レイアウトは美
術展の図録を参考に。これ以降 PF制作には
Indesignを使用しています。実物はペーパー
ファスナーで製本しました。
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PORTFOLIO ARCHIVE PLAY(BACK)
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PORTFOLIO 2024 SPRING

UNDERCOVER
UNDERCOVERは前回 PFをブラッシュアップ
し、進級展で展示したものです。入学前の内
容を省き、直近の学校課題を加え時系列順に
紹介しています。入学を控えていたり検討し
ている人の目に多く触れるだろうと考え、学
校活動に焦点を絞りました。下部に書かれた
作品名がページ内のどれに相当するかを明確
にするため、この解説の右にあるような図を
初めて導入しています。実物は印刷したもの
の背をクリップで留めた簡易製本です。
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PORTFOLIO ARCHIVE UNDERCOVER
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PORTFOLIO 2024 SPRING 2

VOICE
2年に進級するにあたって就職活動での使用を
視野に入れながら制作したポートフォリオで
す。前回から内容、レイアウト共に大きく刷新。
テキストから声色や抑揚が伝わるような文字
組みを心がけ、それを基準にグリッドを設定、
レイアウトしました。キャッチコピーのよう
に見出しを配置し、テキストへの導線として
います。これまで多用していたフォントを避
けるなど、セオリー通りだけでない自分らし
さの獲得を目指しました。無線綴じで製本。
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PORTFOLIO ARCHIVE VOICE
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ご覧いただきありがとうございます。卒業前
に完全版を作ろうと思っていたポートフォリ
オですが、インターンや卒制審査落ち、就活
をしているうちにあれよあれよと卒業。新た
に作り起こす時間は無くなってしまいました。
前回にあたる VOICEを再編した VOICE1.5を
最終としようかとも思いましたが、直近の制
作でインスタに載せたいものがあり、撮影や
文章を考える必要がありました。ならばそれ
をポートフォリオに追加する過程で再編集も
してしまおうと思い至ったわけです。
変更点としてはページ構成と文字周り。レイ
アウトは構成の変更に伴って必要な部分のみ
手を加えました。フォントは明朝体とセリ
フ体を使用していた前回から、ゴシック体
とサンセリフ体に変更。和文は游ゴシック体 
Pr6N、欧文や和文の中の数字とアルファベッ
トは Futura PTを使用しています。何か意図が
あってというよりは好みです。強いて言うな
らより本らしい佇まい、かつテキスト部分は
日本的なモダンを目指しました。物撮りなど
の素材不足は解消できませんでしたが、変更
そのものは満足いくものになりました。
別に誰に見せるわけでもありませんが、組版
もっと触ってみたいので、練習がてら昔書い
たお話を全集的なノリで手製本してみようか
と思っています。
これからも精進していきます。
ありがとうございました。

木下龍星

あとがき



KINOSHITA RYUSEI

PORTFOLIO 2023-2025

木下龍星
ポートフォリオ 2023-2025

　構成・文・編集・デザイン
木下龍星

　印刷
学校法人 21世紀アカデメイア
専門学校 大阪デザイナー・アカデミー

　書体
和文　游明朝体 Pr6N

欧文　Futura

　　　　Medium

　　　Futura PT

　　　　Light, Book

本文
10Q


