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メニュー

趣味は歌うことと絵を描くことです！
好きなアニメはラブライブ！サンシャイン！！と
ラブライブ！スーパースター！！です！
斉藤朱夏さんと岬なこさんが好きです！
よろしくお願いします！

芹奈

PROFILE

School

Name

専門学校名古屋デザイナー学院
ゲーム・CG学科３DCGデザイン専攻

From
Birthday 2003/07/03

s.toyoshima0308@gmail.com

Nagoya,Aichi

Like ハンバーグ 紅茶 たらこ
Don’t Like

Mail

うずら卵 グリーンピース ゲテモノ

豊嶋 芹奈 Toyoshima Serina

自己紹介



Ｍｏｄｅｌｉｎｇ！



使用ツール
ポリゴン数

作成時間
１２時間

29，992

●　　●　　●　　●　　●　　●

武器モデリング

授業で製作した武器です。

片方はピコピコハンマー、

片方は斧の形です。

幼い魔法少女が持つ設定なので

リボンなどで可愛く見えるよう

工夫しました。



使用ツール
ポリゴン数

作成時間
8時間

21，998

●　　●　　●　　●　　●　　●

ランプ

こちらも授業で製作した

ランプです。

参考画像と同じサイズ感を

出すのに苦労しました。

こだわった部分は

電球のかご部分です。



３dsMAX！



●　　●　　●　　●　　●　　●

１章
とげぼうや

３ｄｓＭＡＸ★Ｂｅｇｉｎｎｅｒｓの

第一章よりとげぼうやです。

動きをつける際にスライム特有

のモチモチ感を出すのに

苦労しました。



●　　●　　●　　●　　●　　●

2章
はこふぐくん2号

同じく３ｄｓMAX★ＢＩｇｉｎｎｅｒｅｓ
の第2章のはこふぐくん2号です。
一章とは違い複雑な構造なので
大変でした。
初めて使用する機能など
を使いつつ本と同じサイズ感に
こだわりました。



●　　●　　●　　●　　●　　●

5章
かしりちゃん

同じく5章のかしりちゃんです。
人間というよりかはマスコット
という感じだったので逆に
難しかったです。



Drawing！



●　　●　　●　　●　　●　　●

リンゴ



●　　●　　●　　●　　●　　●

手



Cropuis！









ＴＯＫＹＯ
ＧＡＭＥ
ＳＨＯＷ！



九月に東京ゲームショウ

で製作した作品です。

こちらは合作で私は頭部と

靴以外の部分を担当しました。

【設定】

中世、祓魔師



おまけ！
～ｆａｎ　ａｒｔ～



私は中学生の頃にラブライブ！に出会い、それからずっとラ
ブライブ！を人生の中心に生きてきました。ファンアートを描
いてSNSに載せたり、アニメは親に呆れられるくらい何回も見
返し、見すぎて弟たちが無意識に劇中歌を鼻歌で歌いだすく
らいでした。最近ではLiella！のファンミに参加したり渡辺陽
ちゃんの声優の斉藤朱夏さんのライブに参加したりしていま
す。「一番大事なのはできるかどうかじゃない、やりたいかどう
かだよ」という高海千歌ちゃんのセリフがとても好きで、物事
をやる時にまず迷ったらやりたいかどうかで決めるようにして
います。私はこのセリフのおかげでたくさんの楽しいことに出
会うことができました。なので次は私もラブライブ！を通して
他の誰かに楽しいを見つけてほしいと思ってます。
ここまで見ていただき、ありがとうございました！


