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UI デザイン 制作期間：10時間



UI デザイン

ソーシャルゲームのホーム画面を想定してファンタジー風ですが、柔らかいイメージを

デザインしました。柔らかいをイメージですので青色のグラデーション、フォント、角の

丸さや枠の光彩などにこだわりました。アイコンはフリー素材を使用していますが、分り

やすいものを使用しています、背景もフリー素材です。

背景のフリー素材各種パーツ



UI デザイン 制作期間：2022/10/24～2022/11/12

格闘ゲームのライフバーをサイバー風にデザインしました。対戦時には

1P側が赤、2P側が青と判別するようにラインの色を変更しました。青色

がHPゲージ、黄色が技を繰り出すゲージ、紅色が特殊技を放てるゲージ

です。



UI デザイン

ラフ

特殊技ゲージがゼロの差分

各種パーツ



UI デザイン 制作時間：17時間

ポートフォリオのプロフィール欄をギルティギアのメニュー画面

のようにデザイン。



UI デザイン

こちらはギルティギアの過去作品のUIデザインを参考にデザインしました。

まだ一部のパーツですが今後仕上げていく予定です。



自主制作
オリジナルガイアメモリ一覧(制作済み)



自主制作

仮面ライダーWと続編風都探偵に出てくる「ガイアメモリ」を自分で考えて制作しました。

現在制作したのが26本中8本、アルファベットのD、E、F、H、M、S、U、Vが前ページの作品。

ロゴの回りの光彩や僅かの透明度にもこだわりを入れてより本物に近くなるようにしま

した。

別バリエーションや修正前のデザイン

意味は

D＝竜の記憶、E＝エッジ（刃）の記憶、F＝運命の記憶、H＝ハンター（狩人）の記憶

M＝磁気の記憶、S＝蛇の記憶、U＝XXXX、V＝吸血鬼の記憶



自主制作 制作時間：28時間

ギアクラッシュ・ドラゴン

2Dイラスト



自主制作
ラフ

1日1ドラゴンの企画で考えたラフとイラストです。歯車とドラゴンをかけて

デザインしました。廃棄された歯車を中心に復活したドラゴンという設定で

す。



自主制作 1日1ドラゴンの成長録

2021/11/12（初期） 2021/11/24 2021/12/7 2022/01/16

2022/01/032022/03/192022/04/23



自主制作 1日1ドラゴンの成長録

2022/05/16 2022/06/04

2022/07/032022/07/10



自主制作 制作時間：12時間

舞う鳥をイメージしてデザインした

トライバルデザイン。



自主制作 制作時間：15時間

竜の恋をイメージしたトライバルデザイン。



D マーケット 制作時間：27時間



D マーケット

学校行事のデザイナーズマーケットのグループ制作でタイトルロゴを担当しました。

テーマが修道女と悪魔関連なので十字架と天使（左）と悪魔（右）の翼を背景にデザイン

しました。十字架と天使の翼は修道女、悪魔は修道女が契約した悪魔を表しています。

制作過程



クロッキー

2022/05/15 2022/05/16 2022/05/17



デッサン

木と煉瓦

2021/12/16

自身の手

2022/05/26

4時間

6時間



デッサン

石膏

2022/06/27 2022/04/28

ガラスコップとブドウ

6時間8時間



最後までご覧いただき
ありがとうございました！


