
Portfolio

田村椎菜
Tamura Shiina



田村　椎菜
たむら　　しいな

2D イラストレーター志望
名古屋デザイナー学院
ゲーム・CG学科ゲームグラフィック専攻2年

★★★★★

★★★☆☆

★★★☆☆

背景とキャラクターを描くのが得意。
好きなゲームはアズールレーン、アークナイツ、
dark soul、bloodbone
猫派
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01アリス
制作時期：2022年3月
制作時間：13時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

不思議の国のアリスをイメージに描いたキャラクターです。ソー
シャルゲームの立ち絵をイメージして描いております。アリス本人
ではなくアリスの要素が入り混じった少女という設定です。性
格はハートの女王が混じっており、傲慢で甘いものが大好き
なお嬢様をイメージして描いています。



♥ラフ

♥三面図

♥線画



02白雪

制作時期：2022年7月
制作時間：22時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

白雪姫をモチーフにゲームに登場するキャラクターを想定して描きま
した。ソーシャルゲームの立ち絵を参考に描いております。白＝潔癖
というイメージで、高潔で潔癖症なナルシストを想定しています。
2022年7月ブラッシュアップを行いました。

しらゆき



◆ラフ

◆三面図

◆ブラッシュアップ前



03宇宙の使徒
制作時期：2022年7月
制作時間：15時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

宇宙と宝石をモチーフに描きました。最初は宇宙のみをモ
チーフにしていたのですが、「ヰ世界の宝石譚」という曲を聴
いていて宝石をアクセントに入れることを思いつきました。
2022年7月ブラッシュアップを行いました。

うちゅうのしと



●ラフ

●ブラッシュアップ前



05ふわふわの猫
制作時期：2022年5月
制作時間：16時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

ペルシャ猫イメージで描きました。一年前のイラストのリメイクで
す。一年前のイラストは色が薄すぎると指摘されており、コント
ラストや色幅をかなり意識して描きました。



♥ラフ

♥リメイク前イラスト：2021年5月

♥線画



07白黒ハチワレ
制作時期：2022年8月
制作時間：30時間（Live2Dモデリング込み、イラストのみ10時間）
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT、Live2D

YouTube活動のために作ったVtuberです。画像の猫を
参考にゴシック調、性別不詳という設定で描きました。
動いている動画はこちら

しろくろ

https://www.youtube.com/watch?v=wPrwEmqUosQ


▲パーツ

▲参考猫

▲ラフ



08天使ドラゴン
制作時期：2022年3月
制作時間：10時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

天使をイメージしたドラゴンを描こうと思って描いたものです。天
使と白蛇の神聖なイメージが合うと思いこのデザインになりまし
た。羽と鱗の塗分けをかなり意識して描いた作品です。

てんし



★ラフ



09落ちていく
制作時期：2022年1月
制作時間：12時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

白と黒をメインにしたスチルイラストです。
白黒をカッコよく描けるようになる為の練習
で描きました。
翼やヒールも資料をいつもよりしっかり見て
描きました。



★ラフ



11戦士
制作時期：2022年2月
制作時間：20時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

せんし

先輩が企画した展示展「はじめまし展」に展示
する為に描きました。印刷すること、他の人のイラストと
並ぶことを考え見劣りしないように描き込みや視線
誘導を意識して描きました。



YouTube活動のために作ったVtuberです。画像の猫を
参考にゴシック調、性別不詳という設定で描きました。

◆ラフ



12習作
制作時期：2021年8月
制作時間：16時間/20時間
使用ソフト：Photoshop

しゅうさく

憧れのイラストレーター房野聖さんの絵柄を模倣して描いたものです。
己の画力、基礎力の無さを実感させられると共に描いていて新しい
発見もあり、とても楽しく描けました。



13崖の上の教会
制作時期：2022年5月
制作時間：20時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

背景の練習で描きました。森の中に崖や教会を足して画
面が緑になりすぎ、メリハリがなくなるのを回避しました。夜差
分は教会の光をより強く見せ、教会に視点が行くように注
意しました。

がけ うえ きょうかい



◆ラフ

◆夜差分



14天空の監獄
制作時期：2022年5月
制作時間：16時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

私の好きなゴシックな風景を描きました。月と影になる部分
でグラデーションになるように工夫しました。

てんくう かんごく



▲ラフ



15氷海
制作時期：2022年5月
制作時間：15時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

ひょうかい

南極やモンスターハンター4のステージ氷海を
イメージして描きました。流氷に加えて崖を
描いていて北極のような氷だけの場所では
なく大陸や島に見えるように工夫しました。



●ラフ



16森の奥の遺跡
制作時期：2022年2月
制作時間：20時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

ひょうかい

森の奥の今まで誰にも見つかっていない遺
跡をイメージしています。子供の頃走り回っ
た山のイメージからか湿気が多い地域かな、
と思ったりしています。



17依頼イラスト
制作時期：2022年3月
制作時間：15時間/13時間
使用ソフト：CLIP STUDIO PAINT

Vtuber八つ刻モナカさんを描かせて頂きました。ホテルの外
観の設定が決まっていなかったので、色々調べながらヒアリング
をし、設定画を作りました。



♥ラフ、設定画



私の好きなゴシックな風景を描きました。月と影になる部分
でグラデーションになるように工夫しました。

18skebリクエスト
制作時期：2022年5月
制作時間：20時間
使用ソフト：Photoshop

いらい

依頼者さんのキャラクターを描かせて頂きました。ネオン街に聳え立つオ
フィスに佇む悪徳女社長という設定でした。服はアレンジして良いとのこ
とだったので、トップスを元に少しアレンジを加え、下半身や時計はオリジ
ナルです。



制作時期：上段2022年4月/下段2022年7月
制作時間：1時間/2時間/2時間/1時間

20ゲストホテル関ロッジQ&Aページイラスト

ゲストホテル関ロッジのQ＆Aページのイラストを描かせて頂きました。実装
されるときはLive2Dで動いています。



ゲームを作りたくて企画振興中です。画像にもあるようにib、魔女の家のようなドットのゲームに自分で描いたイラストを
Live2Dで動かしたいと思っております。ドット絵とソシャゲのいいとこどりをしたいです。現在大まかなストーリーと立ち絵のラフ、
三面図を制作中です。



ゲーム企画

授業で描いたものです。色んな時代や世界を旅するアクションゲームという
設定で、西洋ファンタジーの世界観を担当させて頂きました。
魔法使いの妹と魔法が使えないが剣技に優れている姉という設定の
NPCを描きました。現地では彼女たちと協力して主人公の世界を平
和にする為の要素を手に入れる旅をします。

◆三面図

◆立ち絵、後ろ姿

◆武器

◆世界観設定画



203D
制作時期：2022年1月
使用ソフト：blender

少しだけ授業で振れたblenderです。

制作時期：2021年6月
使用ソフト：blender



21デッサン
制作時期：2021年12月
制作時間：10時間

制作時期：2022年4月
制作時間：2時間30分



22デッサン
制作時期：2022年5月
制作時間：5時間

制作時期：2022年5月
制作時間：3時間30分



依頼者さんのキャラクターを描かせて頂きました。ネオン街に聳え立つオ
フィスに佇む悪徳女社長という設定でした。服はアレンジして良いとのこ
とだったので、トップスを元に少しアレンジを加え、下半身や時計はオリジ
ナルです。

20デッサン

制作時期：2022年6月
制作時間：9時間

23デッサン

制作時期：2022年5月
制作時間：9時間



ゲストホテル関ロッジのQ＆Aページのイラストを描かせて頂きました。実装
されるときはLive2Dで動いています。

24クロッキー
制作時期：2022年7月



ゲームを作りたくて企画振興中です。画像にもあるようにib、魔女の家のようなドットのゲームに自分で描いたイラストを
Live2Dで動かしたいと思っております。ドット絵とソシャゲのいいとこどりをしたいです。現在大まかなストーリーと立ち絵のラフ、
三面図を制作中です。

最後までご覧いただきありがとうございます。


